
 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei 
bastoncini… e disponili come in figura. Segui poi le 
indicazioni vicine ai disegni. 
 
 
 

 
GIOCO 1 

 
 

 LA SEDIA DELLA FIGURA È RIVOLTA VERSO 
DESTRA. SAI GIRARLA VERSO SINISTRA 
SPOSTANDO SOLO DUE FIAMMIFERI? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
GIOCO 2 

 
 

 ECCO UN PESCIOLINO CHE NUOTA 
VERSO DESTRA. COME PUOI FARLO 
NUOTARE VERSO SINISTRA 
CAMBIANDO LA POSIZIONE DI 
QUATTRO FIAMMIFERI SOLTANTO? 

 
 

 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 GIOCO 11 

 
 

 
QUESTI 8 QUADRATI SONO FORMATI DA 25 FIAMMIFERI: 

 OTTIENI 8 QUADRATI CON 22 FIAMMIFERI. 
 
 
 

GIOCO 12 
 
LA FIGURA 12 è FORMATA DA 18 FIAMMIFERI: 
 
a) SPOSTARNE 6 PER OTTENERE 6 

ROMBI. 
 
b) TOGLIERNE 4 PER OTTENERE 1 

TRIANGOLO GRANDE E 4 
TRIANGOLI PICCOLI 
CONGRUENTI; 

 
c) TOGLIERNE 5 PER LASCIARE 5 

TRIANGOLI CONGRUENTI. 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 

 
GIOCO 13 

 
LA FIGURA 13 È FORMATA DA 9 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 5 PER OTTENERE 5 
TRIANGOLI EQUILATERI. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 14 
 
 

 TOGLIERE 4 FIAMMIFERI PER OTTENERE 2 
TRIANGOLI CONGRUENTI. 

 
 
 

 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 
 
 

GIOCO 15 
 

 AGGIUNGERE 3 FIAMMIFERI PER 
OTTENERE 4 TRIANGOLI CONGRUENTI. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 16 
 
LA FIGURA 16 È FORMATA DA 12 FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTANDONE 4 TRASFORMARE I ROMBI 
IN 6 TRIANGOLI. 

 
 
 
 
 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 
 

GIOCO 17 
 
LA FIGURA 17 È FORMATA DA 16 FIAMMIFERI: 
 
a) TOGLIERNE 4 PER OTTENERE 1 TRIANGOLO 

GRANDE E 3 PICCOLI CONGRUENTI; 
 
b) TOGLIERNE 4 LASCIANDO 4 TRIANGOLI 

CONGRUENTI. 
 
 

 
 
 
 

GIOCO 18 
 
LA FIGURA 18 È FORMATA DA 12 FIAMMIFERI: 
 
a) SPOSTARNE 4 PER OTTENERE 4 ROMBI. 
 

b) SPOSTARNE 4 PER OTTENERE 3 TRIANGOLI 
EQUILATERI. 

 

c) SPOSTARNE 3 PER COSTRUIRE 6 
PARALLELOGRAMMI. 

 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 

GIOCO 19 
 

LA FIGURA 19 È FORMATA DA 9 FIAMMIFERI:  
 

 SPOSTARNE 2 PER OTTENERE 4 TRIANGOLI. 
 

 
 
 
 
 
 

GIOCO 20 
 

LA FIGURA 20 È FORMATA DA 18 
FIAMMIFERI: 
 
a) SPOSTARNE 6 PER OTTENERE 6 

ROMBI. 
 
b) SPOSTARNE 2 PER OTTENERE 4 

TRIANGOLI PICCOLI, 2 GRANDI 
E 2 TRAPEZI. 

 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 
 

GIOCO 21 
 

LA FIGURA 21 E’ FORMATA DA 12 FIAMMIFERI:  
 
a) SPOSTARNE 4 PER COSTRUIRE 7 ROMBI;

   
b) SPOSTARNE 4 PER OTTENERE 4 QUADRATI.

  
 

 
 
 
 

 
 
 

GIOCO 22 
 

LA FIGURA 22 È FORMATA DA 10 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 5 PER OTTENERE UN CUBO, 
TI AVANZERÀ UN FIAMMIFERO. 

 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
GIOCO 23 

 
 
LA FIGURA 23 È FORMATA DA 18 
FIAMMIFERI: 
 

 TOGLIERE 1/3 DEI FIAMMIFERI 
LASCIANDO 3 QUADRATI  

 
 

 
 
 
 
 
 

GIOCO 24 
 
LA FIGURA 24 È FORMATA DA 12 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 3 PER OTTENERE 4 
QUADRATI PICCOLI CONGRUEN-
TI E UNO GRANDE. 

 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 GIOCO 25 
 

 SPOSTARE 4 
FIAMMIFERI PER 
OTTENERE 4 
RETTANGOLI 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 GIOCO 26 
 

LA FIGURA 26 È 
FORMATA DA 16 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 2 PER 
OTTENERE 4 
QUADRATI. 

 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 
 

GIOCO 27 
 
LA FIGURA 27 È FORMATA DA 16 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 3 PER OTTENERE 4 
QUADRATI CONGRUENTI. 

 
 
 

 
 
 

 
GIOCO 28 

 
a) SPOSTARE 4 FIAMMIFERI PER 

OTTENERE 3 QUADRATI 
CONGRUENTI; 

 
b) SPOSTANDO 3 FIAMMIFERI 

OTTENERE 3 QUADRATI 
CONGRUENTI. 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 

GIOCO 29 
 
LA FIGURA 29 È FORMATA DA 9 
FIAMMIFERI: 

 SPOSTARNE 4 PER OTTENERE 4 
TRIANGOLI. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 30 
 

 SPOSTARE 3 FIAMMIFERI PER OTTENERE UN 
CUBO. 

 
 
 
 

 
 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei 
bastoncini… e disponili come in figura. Segui poi le 
indicazioni vicine ai disegni. 
 
 
 

 
 

GIOCO 3 

 
 

 QUANTI E QUALI FIAMMIFERI È 
NECESSARIO SPOSTARE PER ORIENTARE 
LA CASETTA DALLA PARTE OPPOSTA? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 4 
 
 
 

 COME È POSSIBILE SPOSTANDO SOLO 2 FIAMMIFERI 
FARE IN MODO CHE IL FIAMMIFERO SPEZZATO SI 
TROVI FUORI DAL BICCHIERE E IL BICCHIERE 
MANTENGA SEMPRE LA STESSA FORMA? 

 
 

 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
GIOCO 31 

 
 

 PRENDI ALTRI  8 FIAMMIFERI E 
CON QUESTI DIVIDI QUESTA 
STRANA FIGURA IN QUATTRO 
PARTI UGUALI.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

GIOCO 32 
 

 RUOTARE 4 FIAMMIFERI DI 90° PER 
OTTENERE 1 QUADRATO PICCOLO, 1 
MEDIO E 1 GRANDE. 

 
 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
 

GIOCO 33 
 
 
LA FIGURA 33 È FORMATA DA 15 
FIAMMIFERI: 
 

 SPOSTARNE 3 PER FORMARE 2 
QUADRATI. 

 
 
 
 
 
 

 GIOCO 34 

 
 
 

 SPOSTARE 8 FIAMMIFERI PER OTTENERE 8 TRIANGOLI 
CONGRUENTI. 



 GIOCO 35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE 1 FIAMMIFERO PER FARE UN�ALTRA ADDIZIONE. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 GIOCO 36 
 
 
 
 
 
 
 
 

a) SPOSTARE 1 FIAMMIFERO PER OTTENERE UN�ADDIZIONE O 
UNA SOTTRAZIONE  GIUSTA.  

 
 

b) SPOSTARE 2 FIAMMIFERI PER OTTENERE UN�ALTRA 
ADDIZIONE GIUSTA. 

 
 



 GIOCO 37 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE UN SOLO FIAMMIFERO E TUTTO RIENTRERà NELLA 
NORMALITÀ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 GIOCO 38 
 
 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE 1 FIAMMIFERO PER RENDERE LA SOTTRAZIONE 
ESATTA. 

 
  
 



  
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini� 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
GIOCO 39 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE 1 FIAMMIFERO PER OTTENERE UNA SOTTRAZIONE 
ESATTA. 

 
 
 
 
 
GIOCO 40 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE DUE FIAMMIFERI E L�OPERAZIONE SARÀ GIUSTA. 
 
 
 
 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini� 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 
GIOCO 41 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 SPOSTARE UN FIAMMIFERO PER OTTENERE L�UGUAGLIANZA. 
 

 
 
 
 
GIOCO 42 
 
 

 CON 16 FIAMMIFERI FORMARE UN TRAPEZIO SUDDIVISO IN 8 
TRIANGOLI CONGRUENTI. 

 
 
 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 

GIOCO 5 
 

 SEI CAPACE SPOSTANDO DUE 
SOLI FIAMMIFERI, DI FAR SÌ  
CHE IL CANE GUARDI 
DALL’ALTRA PARTE, 
RESTANDO CON LA CODA 
ALZATA? 

 
 
 
 
 
 
 

GIOCO 6 
 
 

a) TOGLIERE DUE FIAMMIFERI LASCIANDO 
UN QUADRATO  GRANDE E UNO PICCOLO. 

 
b) SPOSTARE QUATTRO FIAMMIFERI PER 

OTTENERE TRE QUADRATI CONGRUENTI. 
 
c) SPOSTARE 3 FIAMMIFERI PER OTTENERE 

TRE QUADRATI CONGRUENTI. 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 

 
 

GIOCO 7 

 
 
 
a) TOGLIERE 4 FIAMMIFERI PER 

OTTENERE 5 QUADRATI 
CONGRUENTI; 

 
 
b) TOGLIERE 8 FIAMMIFERI PER 

OTTENERE 4 QUADRATI 
CONGRUENTI; 

 
 
c) SPOSTARE 12 FIAMMIFERI PER 

OTTENERE 2 QUADRATI CONGRUENTI; 
 
 
d) TOGLIERE 6 FIAMMIFERI IN MODO CHE DENTRO LA FIGURA 

RIMANGANO 2 QUADRATI; 
 
 
e) TOGLIERE 6 FIAMMIFERI PER RIDURRE LA FIGURA A 7 

QUADRATI. 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… 
e disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 

GIOCO 8 

 
 
a) TOGLIERE 5 FIAM-

MIFERI PER LASCIARE 1 
QUADRATO GRANDE E 
3 PICCOLI CONGRUEN-
TI; 

 
 

b) TOGLIERE 8 FIAMMIFERI PER OTTENERE 1 QUADRATO GRANDE E 
2 QUADRATI PICCOLI CONGRUENTI; 

 
c) TOGLIERE 4 FIAMMIFERI PER OTTENERE 2 QUADRATI PICCOLI 

CONGRUENTI E 2 GRANDI CONGRUENTI; 
 
d) TOGLIERE 6 FIAMMIFERI PER OTTENERE 4 QUADRATI 

CONGRUENTI; 
 
e) TOGLIERE 7 FIAMMIFERI PER OTTENERE 3 QUADRATI PICCOLI 

CONGRUENTI E 1 QUADRATO GRANDE; 
 
f) TOGLIERE 9 FIAMMIFERI PER OTTENERE 4 QUADRATI 

CONGRUENTI. 
 
g) TOGLIERE 8 FIAMMIFERI AFFINCHÉ RESTINO 4 QUADRATI. 
 



 
 
Per giocare procurati dei fiammiferi, oppure dei bastoncini… e 
disponili come in figura. Segui poi le indicazioni vicine ai 
disegni. 
 
 

 

 GIOCO 9 
 

 
LA FIGURA 9 È FORMATA DA 17 
FIAMMIFERI: 
 

 TOGLIERNE CINQUE PER 
LASCIARE TRE QUADRATI 
CONGRUENTI. 

 
 
 
 
 

 GIOCO 10 
 
 

 
 
 

 AGGIUNGERE 2 FIAMMIFERI E SPOSTARNE 4 PER RADDOPPIARE 
L’AREA DEL RETTANGOLO. 
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