Come installare Mind Manager =) o e o e
B 1TA_Master_MMM.mpg Filmato

% mm 1 0-mobile-e-setup.exe Applicazione

GUARDA IL VIDEO SU WWW.FANTASIAWEB.IT =~ S oo e e

% mm2002ent-i-setup.exe

% mm2002highressymbols-setup.exe
% mm2D02pack-setup.exe

% mm2002sdk-setup.exe

1) Inserisci il CD ROM aprire con esplora risorse Bl rmm2002std-e-setup. exe
Quindi fai doppio clic sul file «<SETUP.EXE T mm2002viewlstssetup.exe

% mmcs]3ent-setup.exe

Applicazione
Applicazione
Applicazione
Applicazione

Applicazione

Applicazione
Applicazione

Applicazione

Applicazione
File PDF

mi Owverview.pdf
A SETUP.EXE

Applicazione

2) Nella finestra che si apre cliccare su 3) Nella nuova finestra clicca di nuovo su:

S
Mindjet talla MindManager 2002 Mindjet

W Visual Thinking

d universale per la creazione, la gestione e la comunic azione

di idee & diWNgnoscenze
\ Ulizzo di MindManager #&> Utilizzo di MindManager
da parte di albtd I da parte di altd
I MindManager 2002 Enterprise Edition . . . -
S B B N N S BN B N E i MindManager Enterprise Edition (cormprendes Conference Serl.'erl
MindManager 2002 Business Edition LC“E”t]
O N N N R e e el
@ Contattateci @ Contattateci . N
MindManager 2002 Mobile Edition Demo valida per 21 giomi

[English Yersione)
[La chizve di licenza dewe assere immessadopo |2 sincronizzazions, )

Esci Dernln Ivallda per 21 giomi \‘\:_,, Esci Mind Manager Conference Server

4) Inserlre || COd|Ce Panoramica di Conference Server [pdf)

odice licenza 5) I N SE RI R E D U E Suggeriment per l'installazione (pdf)
andIEt Immett il codice licenza che & ztato fornito con il programma ScaricaAcrobat Reader
£

st Thirdedenc indkd anager. SIGLE A CASO aistraZionE

[zip)
Se rnon hai un codice licenza valido paszza alla pagina

SUCCESsIva. L . . . . .
Inzenizci il nome & ['aziea del proprietarnio registrato di il MENU PRINQEPALE]
Puai utilizzare la wersiohe demo completa di Mindh anager | Mindk anager 2002 nei pi zeguentl. Per continuare &

Supplement Pack

21 giorni. ) ; ;
[Ri=Ir 1) et hecessario compilare utthieampi.

Codice licenza

6) PROSEGUIRE
ME45-MM1-1E15-BB2F-EC4D Nome e [AD C:_ICCANDO

MindManager cognome:;

Emtarprise Edition . SEM PRE SU
Societa; |F.-’-'-.E
«AVANTI»
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PRIMA SCHERMATA: denominazioni delle parti della mappa

File Mo 'rﬁ Visualizza Inserisci Formato Mulk-Mappe Strumenti Finestra ?
------------------
----------------

Barra dei menu. Cliccando su un nome si apre sotto la
finestra a tendina che contiene tutti i relativi comandi.

- -
| B @Q o W[4 Barra degli strumenti. Ogni
| cATAN GC SeE A-S- Y-C- | . icona svolge una funzione.
B ] I
I
' codici i i
I Foglio di
| simbolici Dopo avere creato la prima mappa, fare
clic con il pulsante destro del mouse su I aVO ro
I
I tutte le descrizioni o i simboli e tagliara
o copiare. S5e sono necessarie ulteriori
| informazioni per la prima mappa, visitare

[ )

il Centro apprendimanto.

. Posizionarsinel Riguadro attivita che
comprende la Galleria dei simboli.
Trascinare i simboli sui rami.

Immettere o ]
I'argomento Idee principali associate
Immettere rincipale allidea centrale

l'argomento
Idea principale
Evidenziare e scrivere sopra

rincipale

P

Titolo mappa mentale

Immettere
l'argomento T
[ 2]
@‘:}‘(@ Q-G principale l'argomento Immettere sotto argomento % Sotto argomenti

&

Guardare a sinistra del programma per rincipale
trovare la galleria di simboli. Evidenziare

ilramo e fare clic su un simbolo.

Immettere sotto argomento @ gssumgtl ﬂ L]
idea principale,

Immettere sotto argomento R nei sotterami
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Centro apprendimento |
Come iniziare a utilizzare Min anager'?

|
B cesone cotdl |
f RIQUADRO \ :
ATTIVITA. |
Cliccare su :

! questa freccetta |
[ |

|

|

|

|

|

|

rivolta in basso
per aprire tutte

E\ le funzioni /

---------QIIIH
!El

s
3
3
w
o
=]
eI
2
|12F
®
2L

Galleria smboli
Seleznonee%nzata
attwita

o
E
o
=

Pianfficazion
Trova nei file

faranr

‘@ Centro apprendimento

! 988
0 - SN RP

Apprendimento per pratica

y  Titolo mappa mentale | <@
Guida con F1

-

L PP HEHRE VOO HE N EE e B e © A ad []X

File aperti o creati. Se ne possono creare secondo le necessita

-ﬁ--g

Ly

e ———

MNeceuna caleziona 20/04/2016 12140
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ﬁfile Modificc Visuglizza Inserc Formato Mufi-Mappe Strumenti Finesta ?

M MindManager - [MindManager2*]

S M Eie Modfica Visualizza Inserisci Formato MultiMappe Stumenti Finestra 2

DEH SRy Malizr onlaq w-Q[0A-T[F.

DSOS LU @@ e ® A & x|

4.idea principale

2.idea principale

- AlefC]s mE[A2 @ [ (4T G|k,
lag
Immettere I'idea inciale
3.idea principale =
..4
Titolo mappa mentale
30/04/2016 - vi

Aggiungere dettagli
Aggiungere dettagli
Aggiungere dettagli

-2X

b appa mentale standard

Alttivita per analisi delle prestazioni
Aftivita per tenere una presentazione
Attrvita per una presentazione
Alttivitad per un'autovalitazione

Come scrivera un articolo

[l mic prinna modella di mappa

K.it ztandard per i giornalisti
b appa mentale standard
Fianificazione zettimanale

E possibile creare propri modell utlizzanda |'opzione 1

"Salva come modelo"

[ R R

@I k. I Annulla

Immettere qui i dettagli

Aggiungere qui altri dettagli
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Fasi di costruzione di una mappa: tema e rami.

-
1) Al centro il TEMA, argomento principale da cui si Come s\crea una mappa |4== Cliccando 2 volte dentro si puo scrivere
parte /0512016 - v1 o cambiare le scritte
o
I . . . . .
. — > 'Si creail nodo i primo fvello | Come. Si e.V|den2|a il -terr.wa centrale-(ll -
2) Si collega al tema centrale i rami di primo I|veII<l __—J}—‘ [} (ramo : nodo da cui deve partire il ramo) quindi
DETTI NODI DI PRIMO LIVELLO =="=""" e I 9 clicca sul simbolo, o andando su
unito al tema da una freccia o linea L K inseris&i (stesso simbolo)
. 00909090 B 7 S
Come si creauna mappa : L‘___’ 2 .]I'lEF'_rEI:I.l Fgrmato MukiMappe Strume
01052015 - v1 e b Ea | :j = T {’ B o I S—
I_____IM 2 | ¥ Simbol o mmapine {%
Z A A Testo mobie i
f 7 1 ~
,/ 27 relagione
8i crea il nodo di primo livello ,' ’ e Colegamepto... CtrisH
di Secondo ’ . )
(ramol : I V4 cegnalbro...  Otrf+Maiusc+Fs
. . . I.neln,Ramn , ﬂ Dat -
3) Il nodo di primo livello (ramo secondaio I 7 -~ unbii
.. . T ' 1,7 ¥ Legenda attivica
principale) si puo estendere ’

aggiungendo un NODO DI
SECONDO LIVELLO (ramo
secondario)

AV 4

A questo punto hai gli strumenti di base per costruire qualunque mappa

Come si crea una mappa
052016 - w1

Come. Si procede come per il
nodo di primo livello.

Importante da ricordate. Per attaccare un ramo al punto giusto ti devi chiedere. Davo deve Ecco altri tasti veloci
partire, qual e la sua origine? A questo punto evidenzi il blocco (tema o ramo), quando vedi TR 3 7 Anmul

& evi ' i « CTRL + C: copia : -Anndie
che e evidenziato attacchi il ramo.
Se sbagli niente paura. Puoi sempre tornare indietro senza distruggere tutto. Basta che clicchi CTRL + X Taglia * CTRL + B: grassetto

su queste freccette in alto: - = CTRL+U: sottolinea

Torni indietro,
orniindietro K

Percorso veloce usare tasti insieme Ctr|+Z Annulla un’azione » CTRL + ViIncolla o« CTRL + I: corsiva

Torni avanti
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Fasi di costruzione di una mappa: alcune regole di base.

Si crea il nodo di primo livello

% (ramo) - Cliccare 1 volta sul
1) Per evidenziare qualunque parte, tema rami r _ famo
Come si crea una mappa
Si crea il nodo di primo livello . s
’ Nodo di Secondo Livello, Ramo secondario CIICCa re 2 O plu VOIta
- sul ramo.

01/0512016 - v1

2) Per scrivere, modificare una scritta 4=

/Evidenziare il ramo,\

3) Per visualizzare tutte le azioni

che si possono fare sul tema o . - 4 qumjl C|ICIC3re,
i - restando sul ramo
su unramo Come si crea una mappa Incolk <= i ’
52016 - v1 con il tasto destro.
' Si apre una finestra

Scollega da ramo

¥ Passa a pote di testn con tutte le

=& Definisci colegamento K funzioni. /
Crea segnalbro

Livello di dettagho b
Elermento attivo syl ama

Impostazioni di esportazione in PowerPoint
Rirmuoyi ramp

Proprieta

Nota importante.

L'uso del tasto destro dopo aver evidenziato qualcosa (un immagine, una scritta, un box) € sempre la stessa, apre una finestra che
permette di svolgere velocemente delle funzioni. Puoi provare anche cliccando sul desktop di windows.
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Fasi di costruzione di una mappa: colore e creativita / \

« Y g s 1)Si evidenzia la scritta come detto sopra,
Cambiamo il colore a una scritta. 2 si passa sulla scritta,
3 si sceglie il colore cliccando sulla freccetta
Nota il colore della scritta si pud cambiare solo | Sicrea inodo s vicino al simbolo del colore nella barra in alto.
. . . . . (ramo) P 4
al tema. Ai rami si possono cambiare il colore A"
del ramo stesso, mettere evidenziatore - i | -|# - 4- /
’ ’ Come si crea una mappa ._ + 1
K contornare con nuvolette. / EEEEmE .
EEEEEER .
[ EEEN
[ | | e

Calari del docurmanto
[ |

/ \ Altri oo ... -

Cambiamo il colore a un - ; _
| =R ) W - - - | 2D G
ramo 3
Evidenregone gaka I
, Evdencarore Bl
. . . Sicrea il nodo di primo livello e c— . » e
Come a solito evidenziamo = === =====% ,/ Evidensarome werde
. o q ramo 4 Evdanmarearns Seancls
il ramo da modificare poi 2 Ewvdenrarone aro
K j —.-. / \ -—-f—.'..;i =]
Clicco in alto sulla freccetta — b
Come si crea una mappa vicino a questo simbolo. Frarms werde
. . — FEIreD rOs3a
01/05/2016 - v1 Si apre una finestra che e E
permette di fare tanti o Pz
cambiamenti. © r3
"_"_,I (== Y
Prova. i s, ps
0 A ees
_| L e
By Fa
i Pa
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Fasi di costruzione di una mappa: un funzione che facilita 'apprendimento: contornare uno o piu rami dello stesso argomento.

/ Questa funzione & uno strumento che \ v [y » E-;Il - |- = = -
permette di mettere a fuoco un argomento. A Nella finestra che si apre sono
A i ’ I . . . .
Vediamo come funziona. R riportati i contorni che si possono
, # | Nessun contomo
’ = usare
La tecnica @ la stessa, si clicca sul ramo su cuisi | ,7 Linea *_,——
vuole inserire il contorno quindi si clicca sulla
. ). + arag
\ freccetta vicino all’icona / FELE
{%»j._ bto
O @
Inoltre si puo mettere il colore _ _
selezionare il colore. Bermpmento
4 Sl s and
, =»  Selenona cokre #
/
4
4
IS

¥ Si evidenzia il ramo di
riferimento

Siinserisce |
cantorno

Sicrea il nodo di

primo livello (ramo) Modo di Secondo Livello,
Ramo secondario

| contorni
01052016 - w1

Contorno a onde

Contorno ondulato

_ contorno a linea

Contorno a zig zag _
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La barra dei menu

Eel Modifica Visualizza Inserisci l'I’S‘ernaﬂ:d

™ Muowo... Ctrl+M
& Apri... Crlea
Chiugdi Crr+w
& sahva Ctri+S
Sala con nome...
Sala tutto
Sala come modello...
Organizzatore mappe
& stampa... Chrisp
[& Anteprimg di scampa
Imposta pagina... »
Importa »
Esporta L4
Sincronizza L
v[#] Esportazione rapida Ctr+Q
Proprietd documento
1 Esportazione in PowerPoint.mmp
2 Mappa mentale standard.mmp
B Esci Alt+Fd

{%Qrmato I Multi-Mappe Strumenti

§ Mappa mentale...
Output di testo...

4 Esportazione HTML...
Pianificazione attivita...
Nota a pié di pagina...
Lunghezza ramo
Ordine rami principali...

Esportazione in PowerPoint
Modzlita presentazione
Toolkit

" Proprieta Alt+Invio

| g #

Modfica| Visualiza Jnserisci Formato Muk

XD

s

4

> Al B

Annula Ctri+Z
Riprstina CtrivY
Tagke ColeX
3 Cop Cr+C
Incolla Curl+v
Elmina Gnc
Attiva/disattiva note testo F12
Eimina note di testo
Disconnetti dal mmo
Trova e sostituisci Ctri+F
Salta a colegamento Ctri+L
Modifica F2

L

Mukéiappe

Elaborazione multimappe...

<~

Ehuaizzal Inserisci an'nat%é Mukci-Mapg

i Dimensioni originali -

[GR Adatta allo schermo F5
4 [ A tutto schermo F11
Zoom...
Centra oggetto Fo
Livello di dettaglio Crri+D
Elemento attivo sul ramo F3
Filtro

Layout automatico
Mostra/Mascondi
Proprieta ramo

Riguadro attivita

[Z¥ nMote di testo
=, Panoramica mappa

Cerl+-T

Barre degli strumenti
Seleziona riguadri attivita

Formato

Fnegtrs

L

B

MukiMappe! Strument}

Strumenti Finestra ?

Esporta in mappa...

Importa da mappa

Importa tutte le mappe collegate

& Indietro

= Avanti

1 MindManager1

— 4

Strumen;il Finestra 2

4\ Conferenza

"4 Modalit3 brainstorming Ctri+F2
3¢ Controllo ortografia F7
& Conyalida collegamenti

Protegagi documento...
Compatta e distribuisci

1By Visualzza mappa successiva
2 Dicponi...

1 MindManager1®

T

]nserisci] Formato Multi-Mappe Strum

| A= Ramo

4% Simbolo 0 immagine
A Testo mobile

#%) Relazione

Ins

LL

%= Collegamento... Ctri+H

Segnalibro... Ctri+Maiusc+F5
(&Y Data o ora

W Legenda attivita

Gyida di MindManagar

Fi

Guida di HdHanager Mo

—
i [F] Centro apprendimento
Rsorse par gl syluppaton

MndMarager sul Web
Controla aggicmamenti...

Infeerazioni su MindManager...

Ctrl+F6

@ MMScript Editor
Awia Modalita presentazione

Personalizza...

Preferenze...
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Mostra/nascondi finestre note
pr—-

Nuova salva Anteprima

La barra deg“ strumenti Trova e sostituisci Annulla ultima azione

correttore Conversio copia Ripeti ultima azione maEpa allo
(mappa) mappa stampa ] schermo
l ne rapida ' e
. Riquadro attivita

s | fmweel| |
qﬁé@. 2% @ |d BB oe @ w00 @|FAT @

AlGC SsSwmaE A-F-E-[d- -F -3~ = e~

M ; sottolineato

F =@M M-S | A lDes

\L/w\ Ty E e

-1

Formato

Colore lettere Personalizza la barra

Comandi ] Barmre degli strumerti ] Script } Componenti aggiuntivi ] Raccolte simboli ]

standard

Aggiunge.felimina pulsanti in bama degli strumenti e comandi di menu

Categorie: Comandi:
[ MNuove.. =
Visuglizza = Apri...
" . = o
Inserisci Inserisci Inserisci L [Mut-vapps I save
ramo re|aZi0ne co”egamento . %tx;emml Salva con nome...
Standard Salva tutto
Fomattazione e Salva enme modelin ©
Descrizione

.ju::E__m,uu {v?'tEI:‘E;" {‘ﬁ"‘: - - - - = - A 28 & 11’_1‘7-{;- ..-“"f ?q(:—;mfj@-_ {gvlpfj@'_
{ = ™= |. | 1 = Evdenzecone gola I~ S L}r F = F
| Mo | - ™ . 1 i witti | dertaglh Mostzttutto  CtikeMaisc+ Mesh automaticamente
EEEEEEEER | * | Nessun contorng E-.f-der“faz-:- & werde J% Nacehb|
EEEEEENN Lines Cromnemsene meanes Hessun dettagho [ o] pasco
- - e ++l-';ﬂ|'ﬂﬂ —H—++-.:h FOESa Mostra velo 1 Dissol |T| Data di inizio & di fine
— — dulata — - Mastra bvelo 2 2 Durata & completamento (%)
o Famao werde ¥ Selezonato e
nde — r ! RRO
Colori del docurmnento 4 fame res= | #] Deselezonato
! &y Pl E Caragarie
Em Refrpmentn & r2 [ ] Tieni sottorami
Ak colori.. Seleona colore ¥ '4.3 :: '
Pl £y PS
- £ Ps
d @ ez
&) pa
iy P
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