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IL NARRATORE PUO'
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DEL RACCONTO, CHE RIFERISCE
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RACCONTO

PROTAGONISTI

PUO NARRARE

L'AUTORE PUQ' SCEGLIERE DI
AFFIDARE IL RACCONTO A UN
NARRATORE ESTERNO ALLA
STORIA, CHE NARRA LA VICENDA
IN TERZA PERSONA.
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RAZIONE Puo SEGUIRE
LA TECNICA

RACCONTARE LA
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/ STORIA CON: PROLESSI O
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LAUTORE
E chi scrive il libro

IL NARRATORE

e affida il racconto
ad un narratore

Colui che nel racconto narra la storia
Che puyo essere ESTERNO alla storia o
INTERNO ALLA VICENZA e allora racconta
in terza persona




FABULA= Rappresentazione LA FABULA E 'INTRECCIO

drammatica.
Si usa per indicare un racconto
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narrato rispettando I'ordine In un testo narrativo la storia puo essere raccontata in modi diversi.

temporale e il rapporto di causa ede L’autore racconta una serie di fatti, ma come raccontarlilo decide lui.
effetti degli eventi.

In ogni storia c’e un ordine temporale, come nel tempo si svolti i fatti, PN e

S

E un ordina causale, il rapporto di causa-effetto che c’e tra i vari avvenimenti 75 ?

L'autore puo scegliere di raccontare la storia

COME FABULA I'ORDINE NATURALE con cui si racconta la storia e significa rispettare la giusta sequenza temporale e causale

prima dopo Ancora dopo infine
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OPPURE USANDO LA TECNICA DELL’INTRECCIO dove l'ordine natura puo essere alterato, invertito, modificata la successione cronologica e logica
(causa effetto ) degli avvenimento. Queste tecnica si usa per creare suspance, interesse, tensione.




LA FABULA E L'INTRECCIO

Fabula e intreccio coincidono

Si chiamano
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ANALESSI O FLASHBACK PROLESSI O FLASHFORWARD
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Nell’analéssi la narrazione si interrompe per Nella proléssi la narrazione si interrompe per
raccontare eventi accaduti prima della storia raccontare eventi che accadranno nel futuro
che si staraccontando

a db Salti indietro nel tempo Salti in avanti nel tempo

'autore puo scegliere anche altre tecniche

Tecnica del MEDIAS RES Tecnica NARRAZIONE AD INCASTRO
e f. Narrazione a incastro
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Lautore fa iniziare il racconto non dall’inizio ma in un Punto diverso L'autore inserisce nella prima storia un’altra storia.
della storia e usando la tecnica dell’analéssi recupera gli eventi

accaduti in precedenza..
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Esterno (onnisciente; nascosto) Zero Rea.le ) Della storia (o reale) Lessico Narrative

Interno Esterna Immaginario Del racconto (o narrativo) Sintassi (paratattica; ipotattica) Dialogiche

o Interna Punteggiatura Descrittive

Di primo grado Esterno Scena Figure retoriche Riflessive

Di secondo grado Interno Pausa (o digressione) Ritmo Miste
Riassunto (o sommario)
L Ellissi ) Dinan_wiche
Statiche
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Esordio
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(= studio e analisi delle forme narrative) Scioglimento
Conclusione

Aiutante
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del personaggio del personaggio del personaggio
Personaggi principali
Personaggi secondari (o comprimari)
Comparse
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Diretta (o ritratto) Tipi (o personaggi piatti) Ideologica
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