SCHEDE OPERATIVE

PAROLA DI CON FAVOLA
«IL VILLAGGIO DELLE PAROLE» . 'L NOME
UN RICCIO CONSIGLIATO PER LE ,
- SECONDA PRIMARIA LARTICOLO

INIZIO TERZA.
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Leggile da
solo

In questo villaggio
ci sono 9 tipi
casine dove vivono
tutte le parole.
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IN QUESTO VILLAGGIO,
5 TIPI DI PAROLE
ABITANO NEL
QUARTIERE
«DELLE VARIABILI»
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QUARTIERE «DELLE
VARIABILI» E IL QUARTIERE
«DELLE INVARIABILI?»

& P PERCHE SI CHIAMA IL

NEL QUARTIERE DELLE VARIABILI
ABITANO TUTTE LE PAROLE CHE nNOom
POSSONO CAMBIARE: )

Q‘“"Q/

E==
1

~ QUILEPAROLE
- CAMBIANO
e s =F
7
@

NEL QUARTIERE DELLE INVARIABILI ABITANO
TUTTE LE PAROLE CHE NON POSSONO CAMBIARE:
NON HANNO

MASCHILE O FEMMINILE, SINGOLARE O PLURALE
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A '
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\\ VILLAGGIO DELLE PARQy ¢

Q0
([ . ( c ‘
A ) C OK, SONO CURIOSO
| ' DI CONOCERLE.

ADESSO VI PRESENTO LE 5
CASINE DEL QUARTIERE

«DELLE VARIABILI.»

non,Q

QUI LE PAR
- CAMBIAN




IN QUESTO QUARTIERE

DELLE PAROLE VARIABILI ERA

NATO UN BAMBINO. APPENA
IMPARO A PARLARE CHIESE
ALLE CASINE: «POSSO FARE

ENTRARE LE PAROLE DI
QUESTA FRASE NELLE VOSTRE
CASINE?»

\\ VILLAGGIO DELLE PARQY £
n Grajiifiow|coy g

e ‘: NELLA CASETTA

«SICURO» RISPOSE IL GIUSTA.
NOME. E DA QUEL GIORNO //\‘\_ y
TUTTE LE PAROLE DEL MONDO N~

SONO STATE DIVISE IN

ARTICOLI, NOMI, AGGETTIVI,
PRONOMI E VERBI.



LE CASINE SONO TIINSEGNO UN TRUCCO.
TANTE COME LE TIRIAMO SU LE MANI: 5
POSSO RICORDARE? DITAE 4 DITA

TIRA SU LE TUE MANINE:

SULLA DESTRA 5 DITI

BELLI DRITTI E SODDISFATTI

SONO NOMI DI PAROLE

CHE TRASFORMANO OGNI NOME:

DAL MASCHILE AL FEMMINILE (

E DAL SINGOLO AL PLURALE.

INVARIABIL
| PERCHE
RIMANGO
SEMPRE LE

STESSE

A SINISTRASOLO 4
UN PO’ STORTI E RATTRAPPITI,

MOLTO,MOLTO INSODDISFATTI. 4 |NVAR|AB| LI
PERCHE SIAMO SOLO 4,

SENZA ALMENO UNA PAROLA PER RICORDARE, CON UNA MANO 5 VA R |ABI LI
DI BAMBINO O DI BAMBINA, PAIQUESTI S DICENDO:

SENZA NOMI DEL PLURALE ¢  Aavwverbio ™ C congiunzione

SENZA CAMBI DI VOCALE, | LA MANO OSCILLA DI QUA E DI LA
CI SENTIAMO SOLITARI. # P preposizione V}I interiezione VARIA, CAMBIA SEMP 7



COME FANNO LE PAROLE A SAPERE IN QUALE
CASINA DEVONO ANDARE?

ALLUENTRATA DEL VILLAGGIO DI
GRAMMA TICA C’'E UN GUARDIANO CHE
CHIEDE LA CARTA DI IDENTITA

AD OGNI PAROLA.

COSI OGNI PAROLA SA DOVE
- i ANDARE. CHE BELLO!

) ‘ POSSIAMO ACCOMPAGNARE
LE PAROLE?

[

»

»

\\ =
-

UN MOMENTO.

PREGO: CARTA DI IDENTITAS

CHE TIPO DI PAROLA SEI?

MR T AR '
. ~.'.’=:¢“‘M
. :

=3

L Analisi
2 :;im;“;:a'e . OK, DEVI ANDARE NELLA
CA IDENTIT CASINA DEI NOMI.

SONO UN AVANTI UN’ALTRA PAROLA

NOME




POSSIAMO ANDARE,
SCEGLIAMO UNA PICCOLA
FRASE DA ACCOMPAGNARE.

PORTIAMO
3 FRASI?

SCEGLIAMO QUESTE 3 FRASI. ]

L IL /| BAMBINO || CORRE ‘
N \

L | TELEFONO SQUILLA
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¥
3

Analisi
‘ grammaticale

'CARTA D'IDENTITA

!BAMBINO :
=3 i

IL  BAMBINO CORRE * Analisi

| grammaticale
CARTA D'IDENTITA

e |

A
A
gl'

. Analigi‘ -
grammaticale
CANE SARR LIS TR ILTELEFONO SQUILLA
’TELEFONO : -
“ (’%

FATTO, HO SCRITTO | NOMI

PECCATO, ENTRANO SOLO | NOMI.
CIRCONDA | NOMI E SCRIVILI
SULLE CARTE DI IDENTITA.




QUANDO | NOMI SONO
DENTRO LA CASINA DOVE
VANNO?

OGNUNO VA NELLA SUA
STANZA. CI SONO TRE STANZE
CON GLI SCAFFALI.

ADESSO TOCCA A TE. METTI
| NOMI NELLE STANZE.

CASINA DEL NOME ,
STANZA NOMI DI COSA
P P - -

BAMBINO TELEFONO

o J . J /

di Vincenzo Riccio da www. fantasiaweb.it materiale coperto da copyright
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CASINA DEL NOME

P el e, O T
= D) STANZA NOMI ‘ STANZA NOMI
mwf;w, o e M ocosn
\ T )

GUARDA | DISEGNI POI PORTA
CON UNA FRECCIA IL DISEGNO
NELLA STANZA GIUSTA.

12
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CASINA DEL NOME
. PO o
s i @ B &
\ ‘ " )

GATTO

v

GUARDA | DISEGNI POI SCRIVI IL
NOME NELLA STANZA GIUSTA.

13
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CASINA DEL NOME

Y LS »
STANZA NOMI @*"”4@ STANZA NOM! |[P= R4 sTANZA NOMI
oL PERSONA ﬁ/m\»f;@% DI ANIMALI (' ==l Dicosa

‘ " )

/

GUARDA | DISEGNI POI
SCRIVI IL NOME DELLA
NELLA STANZA GIUSTA.

14
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STANZA NOMI
DI PERSONA

CASINA DEL NOME

AN

/

RO B STANZA NOMI >
1 @ B
‘ a )

-

STANZA NOMI
DI COSA

/

\
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(

LEGGI LE FRASI.

BAMBINA| | SCRIVE
TRENO CORRE
GATTO MIAGOLA
ZAINO CADE

SCOPRI I NOMI E CIRCONDALI.
TI CHIEDI «E UN NOME DI PERSONA, ANIMALE, O COSA?»

SCRIVILO NELLA STANZA GIUSTA DELLA CASETTA.




CASINA DEL NOME

Y LS »
STANZA NOMI @*"“4@ STANZA NOM! |[P= FE Al sTANZA NOMI
oL PERSONA ?MM@% DI ANIMALI (' =) Dicosa
‘ " )

o AN AN /

P — PROVA CON
“Es_\le,;f{; MUCCA MUGGISCE 1_ A MAESTRA| | SPIEGA ALTRE FRASI
|L | |coLTELLO || TAGLIA T | canTanTe| [ canta

IL SERPENTE | | STRISCIA |L CANE ABBAIA

(L0 [SCIATORE | | sciA IL coLomBo| | voLa
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Nelle stanze della mia casina ho messo anche degli scaffali.
Perché? Perché il nome_puo essere di tanti tipi:

maschile e femminile,qTF singolare e e. pIuraleg

X+ BF sTANzZA NOMI
'%‘M? K?m DI PERSONA
’ )

‘qqg STANZA NOMI = ,‘ STANZA NOMI
O p
QG2Zd DI ANIMALI (’ h DI COSA

) \

\

(GUARDA | DISEGNI, POI SCRIVIIL NOME
NELLA STANZA GIUSTA E NELLO
SCAFFALE. SPECIFICANDO SE MASCHILE
O FEMMINILE, SINGOLARE O PLURALE

KM ETTENDO UNA CROCETTA.

17
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OGNI NOME VA NELLA SUA STANZA. CI SONO TRE STANZE CON TANTI SCAFFALI
PERCHE DI NOMI CE NE SONO DI TANTI TIPI.
GUARDA QUESTA MAPPA CON ALCUNITIPI DI NOMI.

O .

Mm 5

" &
Jaw;m E) [l

e

[ MASCHILE ] [ FEI\/IMINILE]

m 'ﬁﬁ
_

\ | TELEFONO l I TORTA I

t CQSA

I PLURALE I
I TELEFONI I
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e
2 VERISSIMO. TUTTI HANNO UN NOME
MA E VERO CHE  NOMI POSSONO
COMUNE E UN NOME PROPRIO: @
ESSERE N

NOMI COMUNI E NOMI PROPRI? \_ PERSONE, ANIMALI E COSE.

>’ 4 SICURO. TU CHE TIPO DI ANIMALE SEI? SEI
UN RICCIO, MA DI RICCIQUANTE CE NE
DAVVERO! ANCHE 10 HO UN SONO TANTI, TANTISSIMI.
NOME COMUNEE LA TUA FAMIGLIA E COMPOSTA DA 4 RICCI.
UN NOME PROPRIO? COME FAI A SAPERE QUANDO LA MAMMA
\_ CHIAMA PROPRIO TE? :
DICE IL MIO NOME: Ve

QUESTO E IL TUO NOME PROPRIO: BLU BLU.
MENTRE IL NOME COMUNE ,CHE AVETE TUTTI VOI RICCETTI,
E RICCIO.

HO CAPITO. TUTTI | MIERI FRATELLI
HANNO UN NOME PROPRIO:

SOTO, MENO, PINZA.

OGNI VOLTALA
SOLITASTORIA.

MI RACCOMANDO FUFFI, ADESSO
TI LASCIO LIBERO DI GIOCARE CON

GLI ALTRI CANI, MA QUANDO TI MICA SONO UN
TUTTI SIAMO CANI, MA OGNUNO DI CHIAMO CORRI SUBITO UMANO CHE
NOI HA UN NOME PROPRIO, — SCORDO COME M
e * CHIAMO:
QUELLO CHE CI HA DATO IL NOSTRO s :
IL MIO NOME

PADRONE.

PROPRIO E FUFFI.
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@
a4 FAI QUESTO GIOCO. \)

SCOPRII NOMI COMUNI E | NOMI PROPRI DELLA

TUA FAMIGLIA E DEI PARENTI CHE NON VIVONO /
CON TE, E ANCHE DI QUALCHE TUO AMICO. $
COMINCIA DA TE. & ”
E ANCHE IL NOME COMUNE E PROPRIO DI
\QUALCHE ANIMALE CHE HAI O CHE CONOSCI.
s
NOMI DI PERSONA NOMI DI ANIMALI
COMUNE PROPRIO COMUNE PROPRIO

o .. . . . . 20
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ECCO LA MAPPA COMPLETA DEL NOME.

N
BAMBINA GATTO FUFF
(indica tutti i gatti) F’IIOPFIO dlI :
uell’animale
/_/

{ COMUNE ] PROPRIO ][ L PROPRIO

(indica tutte le bambine) COMUNE (propno di quell’ anlmale

J

(proprio di quella bambina)

[ MASCHILE ] [ FEMMINILE]
" aan

-‘.-"HM >

:{ SINGOLARE ] [ PLURALE ]

Y XYY

,DPERSONA‘.:

= ® =
< = ui_JJ
A AR A R
A/
SINGOLARE PLURALE

¥ ?“?

— N TRENO
-l COMUNE (indica tutti i gatti)
~ \
FRECCIA ROSSA
r g PROPRIO (indica proprio quel

Vo - \ treno)

A
SINGOLARE PLURALE
TELEFONI ]
TELEFONO Y6 &
21
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SICURAMENTE HAI CAPITO COME S 77
FA. USA QUESTA CARTA DI IDENTITA. Fr

FACCIAMO UN ESEMPIO. FACCIAMO LA CARTA
DI IDENTITA AL NOME CANE.

HAI VISTO CHE NEL \
VILLAGGIO DELLE PAROLE
PER ENTRARE BISOGNA
PRESENTARE LA CARTA DI
IDENTITA.
ADESSO PROVA TU A FARE
LA CARTA DI IDENTITA Al

K NOMI. / CARTA DI IDENTITA DEL NOME
QUI SCRIVI ILNOME —__|
CANE

~

\

CANE E NOME DI
PERSONA, ANIMALE O

‘0
PN
COSA? &
e

I

=

PERSONA

(bambino,
mamma)

E UN NOME COMUNE,
CHE HANNO TUTTI |
CANI, O E ILNOME L

k.

'| ANIMALE

35

s PROPRIO DI QUEL 2| (cane, X X
CANE? G of
g | COS
" ™ = (),Xc;/
q&ﬁ“w 'TAL“M matita)
' Q CANE E MASCHILE O w /| PERSONA
Hitm Analisi FEMMINILE, SINGOLARE / P (Lute)
grammaticale | O PLURALE? / 8 )
| CARTA D'IDENTITA SCEGLI LE CASELLE ) ﬁ (/?:L')V'ALE
: GIUSTE E FAI UNA BELLA g -
X, GUARDA. _cosa
n (Freccia
Rossa)
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

& ANIMALE
(cane,
gatto

COSA
2 (treno
matita)

~| PERSONA
(Luigi)

TOCCAATE.
CIRCONDA CON
LA MATITA O CON
IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

W

2
X

© & AnivALE
20 4] (Fido)

o

3| COSA
(Freccia
Rossa)
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\_ IDENTITA.  /

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

| PERSONA
(bambino,
mamma)

)
2

C & ANImaALE
=2 b (cane,

m

gatto

matita)

| PERSONA

S| (Luigi)

e

po)

Q 8| ANIMALE
E 2 (Fido)

(@)




NOME

CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITA DEL

was

=
=
3
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PERSONA
(bambino, (bambin)o,
mamma) mamma
| ANIMALE TOCCA ATE. | ANIMALE
(cane, CIRCONDA CON (ane,
gatto atto
20| COSA LA MATITA O CON .| COSA
(treno IL COLORE - (tretrth)
e AZZURRO IL
PERSONA NOME E POI FAI . ,r (FI’-E'R§ONA
_’9 (Luigi) LA SUA CARTA DI g ¢
c ﬂ ANIMALE \ IDENTITA. / O | AnivaLE
X (Fido) e (Fido)
o) o)
COSA COSA
(Freccia E (Freccia
Rossa) Rossa)

| PERSONA




CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

2| ANIMALE
Y (cane,
gatto

2. || COSA
2 (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

TOCCA ATE.
CIRCONDA CON
LA MATITA O CON

IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

ANIMALE
(Fido)

COSA
(Freccia
Rossa)
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\_ IDENTITA.  /

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

| PERSONA

(bambino,
mamma)

)
2

C & ANImaALE
=2 b (cane,

m

gatto

matita)

| PERSONA

| (i)

o

po)

(_8 | ANIMALE
E = (Fido)

(@)




CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

2| ANIMALE
Y (cane,
gatto

COSA
2 (treno
matita)

~| PERSONA
(Luigi)

TOCCAATE.
CIRCONDA CON
LA MATITA O CON
IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

W

R
X

© & AnivALE
20 4] (Fido)

3| COSA
(Freccia
Rossa)

. 10 I sciaToRE SCIA
4 -
A

> a
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

| PERSONA

(bambino,
mamma)

)
2

C & ANImaALE
=2 b (cane,

m

gatto

matita)

| PERSONA

S| (Luigi)

e

po)

Q 8| ANIMALE
E 2 (Fido)

(@)

.1 /| BAMBINI MANGIANO
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

2| ANIMALE
Y (cane,
gatto

COSA
2 (treno
matita)

~| PERSONA
(Luigi)

TOCCA ATE.
CIRCONDA CON
LA MATITA O CON

IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

W

2
X

© & AnivALE
20 4] (Fido)

o

COSA

(Freccia
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\_ IDENTITA.  /

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

| PERSONA

(bambino,
mamma)

)
2

C & ANImaALE
=2 b (cane,

m

gatto

matita)

| PERSONA
(Luigi)

& ANIMALE
(Fido)

€

VIAGGIA
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

2| ANIMALE
Y (cane,
gatto

2. || COSA
2 (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

ANIMALE
(Fido)

COSA
(Freccia
Rossa)

\_

IDENTITA.

TOCCAATE.
CIRCONDA CON
LA MATITA O CON

IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

)
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

| PERSONA

(bambino,
mamma)

)
2

C & ANImaALE
=2 b (cane,

m

gatto

matita)

| PERSONA

| (i)

o

po)

(_8 | ANIMALE
E = (Fido)

(@)




CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=R

=W

4,
Yy

PERSONA
(bambino,
mamma)

2| ANIMALE
1| (cane,
gatto

COSA
#| (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

TOCCA ATE.
CIRCONDA CON

LA MATITA O CON
IL COLORE
AZZURRO IL
NOME E POI FAI
LA SUA CARTA DI

i (Fido)

-
K
{

2
X
.CU) .{#| ANIMALE
X

3| COSA
(Freccia
Rossa)

\_ IDENTITA.  /
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CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

N

PERSONA

(bambino,
mamma)

| ANIMALE
L| (cane,
gatto

COSA

(treno
matita)

~| PERSONA

B (Luigi)
-
e
S #| anmaLe
= 2 (Fido)
O
COSA
(Freccia
= Rossa)
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HO SAPUTO CHE E POSSIBILE E UNA BUONA NOTIZIA.

FARE ENTRARE NEL VILLAGGIO PORTIAMO TRE FRASI E
NON SOLO | NOMI, MANDIAMO LE PAROLE
MA ANCHE GLI ARTICOLI. NELLE LORO CASETTE.

ARTICOLI
NOMI

AR

e
di Vincenzo Riccio da www. fantasiaweb.it materiale coperto da copyright




ANDIAMO, SCEGLIAMO LE
FRASI DA ACCOMPAGNARE.

|

PORTIAMO QUESTE
TRE FRASI.

/E/E SPIEGA
/QIT RUGGISCE
jUﬁ PARTE
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ARTICOLI

R :
i . .
% -
. &n';
Analisi
grammaticale

'CARTA D'IDENTITA

X CA 1
‘& Y ot
2 4 .
5 >
8
Analisi
grammaticale

'CARTA DIDENTITA

Analisi
grammaticale

OGGI ENTRANO
ARTICOLI E NOMI

CHE BELLO, LA PROSSIMA VOLTA
ENTRERANNO ANCHE | VERBI.



MA GLI ARTICOLI LA STORIA E QUESTA. ALLINIZIO NEL VILLAGGIO DELLE
A CHE SERVONO? PAROLE C’ERA SOLO LA CASINA DEL NOME. IL NOME
COME SONO NATI? PENSAVA«IO SONO IL RE DI QUESTO VILLAGGIO. SONO

LA PARTE PIU IMPORTANTE DI QUALUNQUE FRASE.»

A PENSARCI BENE GLI UOMINI PRIMITIVI, MA
ANCHE | BAMBINI PICCOLI PICCOLI ALLINIZIO
USANO SOLO IL NOME PER PARLARE.

MA IL NOME SI SENTIVA SOLO. PENSAVA:»MI SENTO SOLO VORREI
AVERE UNA PAROLA SEMPRE VICINA A ME.
E VISTO CHE SONO UNA SPECIE DI RE VORREI UN PAROLA DA
METTERE COME UNA CORONA, MEGLIO ANCORA, COME UNA
COLLANA.»

IL MAGO DELLE PAROLE
« KRAMMA-KUS» LO ACCONTENTO.
LA MATTINA DOPO NACQUE UNA NUOVA
CASINA, PIU PICCOLA ATTACCATA A
QUELLA DEL NOME, CON DENTRO TUTTE
LE COLLANE DEL NOME:

GLI ARTICOLI K
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DA QUEL GIORNO IL
NOME HA PORTATO
SEMPRE UNA COLLANA.,
SENZA LA COLLANA
ARTICOLO NESSUN NOME
POTEVA USCIRE DAL
VILLAGGIO. PROPRIO PER
QUESTO TUTTI | NOMI DI
PERSONA, ANIMALE O
COSA HANNO DAV " '™

SEMPRE UN ARTIC 33




E VERO CHE IL NOME E LA PARTE PIU IMPORTANTE
DI OGNI FRASE?

NON LO PUO DIRE ALMENO A ME
QUAL E LA PAROLA PIU
IMPORTANTE DELLA FRASE??

NO, NON E LA PARTE PIU IMPORTANTE DI
UNA FRASE. MA NON GLIELO DICIAMO
SUBITO COSI ANCORA PER QUALCHE
PAGINA POTRA ESSERE FELICE.

CURIOSONE DI UN RICCIO.
ANCHE TU DOVRAI
ASPETTARE.

34



OGNI NOME HA UNA COLLANA
CHE LA METTE PER RISPETTO,

MA GLI ARTICOLI A

CHE SERVONO? SONO MA LA CAMBIA IN UN MOMENTO
IMPORTANTISSIMI, SE SI CAMBIA UN PO’ ASPETTO.
QUANDO IL NOME E AL SINGOLARE
G IL LO LA SI| METTE AL COLLO,
PER QUESTO SONO LA COLLANA DEI QUANDO CAMBIA ED E PLURALE,
DISEGNATI COME UNA DOV | GLI LE:
COLLANA. LUI SI SCAMBIA LE COLLANE.

L STc 10 I A D B AT VN T

UN | . UNO, . UNA

GIOCO DA FARE IN DUE MA ANCHE IN PIU BAMBINI. AD OGNI NOME LA SUA COLLANA.
RITAGLIARE LE CARTE DELLE CORONE E LE CARTE DEI NOMI, SE VUOI PUOI AGGIUNGERE TU ALTRI NOMI.
LE CARTE SONO DIVISE TRA | DUE AVVERSARSI, METTA CARTE DELLE COLLANE E META CARTE DEI NOMI. LE CARTE DELLE COLLANE S| TENDONO
SCOPERTE, MENTRE LE CARTE DEI NOMI SI TENGONO COPERTE.

J
~
SI GIOCA
A TURNO SI GIRA UNA CARTA, CHI LA GIRA LA DEVE INSERIRE NELLA COLLANE CHE HA A DISPOSIZIONE. SE NON HA L’ARTICOLO GIUSTO DEVE
INSERIRE IL NOME NELLA COLLANA DELL’AVVERSARIO. SI PASSA LA MANO ALL’AVVERSARSARIO CHE PROCEDE NELLO STESSO MODO.
VINCE CHI HA LA FINE HA PIU PAROLE NELLE PROPRIE COLLANE. )

RITAGLIA LE CARTE PER IL GIOCO
NELLA PAGINE CHE SEGUE

| L[ : TAVOLI } ‘
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STAMPA E RITAGLIA LE CARTE

CUGINO

MAMME

BAMBINO

GATTO

CASTAGNE

CITTA

AEREI

MARCO

GORILLA

MATITA

SCIMMIA

TAVOLI

ZAINO

BANANA

CASA

VIGILE

UVA

MELE
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ETTORE

LEA

MARTELLI

PECORA

MARIA

MAESTRA




QUESTA E LA CASINA
DELLARTICOLO, COME QUELLA
DEL NOME HA TRE STANZE

CASINA
DEL NOME

@lMﬂlM

o)
X %,

IUN BAMBINO PARLI.

SUANZ/A

temporancamente

\_ J N\ A
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METTI! GLI ARTICOLI E | NOMI CIRCONDA CON UN COLORE
NELLE STANZE DELLE LORO PRIMA GLI ARTICOLI E POI |

CASINE DI QUESTE FRASI.

CASINA
DEL NOME

DETERMINATIVO INDETERMINATIVO ‘ NOMI DI COSA

\©& @lkq
S /2%
y_|

/’
IUN BAMBINO PARLI.

UN UNO UNA || o pevio
' DEI DEGLI

\. J\ AN VARRN J\ J\ J
LA MAESTRA SPIEGA IL LEONE RUGGISCE UN TRENO PARTE UNA MELA CADE
, ~
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METTI! GLI ARTICOLI E I NOMI DI CIRCONDA CON UN COLORE
QUESTE FRASE NELLE STANZE PRIMA GLI ARTICOLI E POI |
DELLE LORO CASINE.

CASINA
DEL NOME

NGA @l%

\& [5

_EJ

.UN BAMBINO PARL—|

UN UN*)WO- DEL DELLO
: . DEl DEGLI

\ J\L I\ J \. J\L I\ J

LA MAMMA RIDE UNA ZEBRA RIPOSA UN BRUCO STRISCIA IL TELEFONO SQUILLA

LE BAMBINE GIOCANO | RAGAZZI STRILLANO GLI ZAINI PESANO | DELFINI SALTANO ‘
39
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METTI! GLI ARTICOLI E I NOMI DI
QUESTE FRASE NELLE STANZE

INDETERMINATIVO ‘

DELLE LORO CASINE.

m&

.UN BAMBINO PARL—|

NCA @lkq
B CAsg

o
s

UN UNSWO- DEL DELLO
' DEl DEGLI

CIRCONDA CON UN COLORE
PRIMA GLI ARTICOLI E POI |

CASINA
DEL NOME
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LE ZANZARE PUNGONO | VIOLINI SUONANO UN ASINO RAGLIA UNA VESPA RONZA

LO ZIO SORRIDE | SOLDATI MARCIANO GLI ASTRONAUTI VOLANO IL FIORE SBOCCIA ‘
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ILl CANE, CORRE
SEJL'L‘,TRRT'I\Q (')LLSOME CARTA DI IDENTITADELL | ARTICOLO
\\
s IL
POI TI CHIEDI:
IL E ARTICOLO

DETERMNIATIVO O

INDETERMINATIVO
?

C

ADESSO IMPARA A FARE LA
CARTA DI IDENTITA
DELLARTICOLO E DEL NOME

GIA SAI COME S| FA QUELLA DEL NOME,

VEDIAMO COME SI FA QUELLA DELLARTICOLO.
FACCIAMO UN ESEMPIO, ECCO LA CARTA DI

IDENTITA A QUESTA FRASE:

(Z
&
&
QS

) 1 i
M .

< lo gli

= " O [
POI TI CHIEDI /g/ Flia [ |le O
ANCORA: / @
IL E MASCHILE O y
FEMMINILE, @ o173
SINGOLARE O

PLURALE? E SCEGLI
CASELLA GIUSTAE
FAI UNA BELLA X,
GUARDA.

Non esiste si
usa DEI

Non esiste si
usa DEGLI

OAI_I.VNIV\IHEI.I.EICI.
=l A HEY

Non esiste si
usa DELLE
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QUISCRIVIILNOME —___ |

CANE E NOME DI
PERSONA, ANIMALE O
COSA?

E UN NOME COMUNE,
CHE HANNO TUTTI |
CANI, O E ILNOME
PROPRIO DI QUEL
CANE?

CANE E MASCHILE O
FEMMINILE, SINGOLARE
O PLURALE? SCEGLI LE
CASELLE GIUSTE E FAI
UNA BELLA X.

—~

/

DEVI CIRONDARE CON | COLORI GIALLO LARTICOLO
E CON LAZZURRO IL NOME

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

]

\

CANE

=

PERSONA

(@) & (bambino,
(@) mamma)
P Em ANIMALE | x X
=2 "y (cane,
m gatto
= | COSA
g (treno
matita)
l —

PERSONA
(Luigi)

o
P

% 4B ANIMALE
2 | (Fido)

@)

2| COSA
.| (Freccia
Rossa)
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ADESSO TOCCA A TE. FAI LA CARTA DI IDENTITA DI QUESTE FRASI. ]

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO

<
&
(¢)
°°o
&

¢
K>
NS
]

OAILVNIINY313a

|I|:|

O

IOD

gli I:l

S m | =R =R

le []

2
R
NS
<

OALLYNINY3L3afll

Non esiste si

un

ﬁ D usa DEI

M Non esiste si
uno

!ml D usa DEGLI

F Non esiste si
una

HIF D usa DELLE

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=W

PERSONA

(bambino,
mamma)

& ANIMALE
| (cane,
gatto

=4 cosa
#| (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

X

O &l anmvaLe
2 H| (Fido)

@)

| COSA

LA  CAMPANA SUONA
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ADESSO TOCCA A TE. FAI LA CARTA DI IDENTITA DI QUESTE FRASI. ]

CARTA DI IDENTITADELLY| ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME
& & m Y
d}oo? Q °‘\° &,\@9 <z\°
. M:F
" o o o
2 i PERSONA
lo li (bambino,
§ ’m‘ D g |:| mamma)
> oy
= | ANIMALE
S F la D le I:l (cane,
qTP gatto
- g = CosA
;G 2 #| (treno
Q‘é? Q Q\$ m matita)
- un Non esiste si PERSONA
lw) ﬁ D usa DEI 3 L
ﬂ '6 (Luigi)
AL M Non esiste si X
Z i UNOT] | usapecu O & aNmaLE
> 2 4] (Fido)
> | F Non esiste si
3 BEF una D usa DELLE =w| COSA
©) o (Freccia
# Rossa)
IL SOLE TRAMONTA
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ADESSO TOCCA A TE. FAI LA CARTA DI IDENTITA DI QUESTE FRASI. ]

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO

<
&
(¢)
°°o
&

¢
K>
NS
]

OAILVNIINY313a

|I|:|

O

IOD

gli I:l

S m | =R =R

le []

2
R
NS
<

OALLYNINY3L3afll

Non esiste si

un

ﬁ D usa DEI

M Non esiste si
uno

!ml D usa DEGLI

F Non esiste si
una

HIF D usa DELLE

CARTA DI IDENTITA DEL NOME
& @&

o

PERSONA

(bambino,
mamma)

& ANIMALE
Ll (cane,
gatto

Z2u( CoSA
, (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

#&| ANIMALE
1 (Fido)

0l¥doYd..

ok
o (Freccia
=4 Rossa)

UN BAMBINO CORRE
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ADESSO TOCCA A TE. FAI LA CARTA DI IDENTITA DI QUESTE FRASI. ]

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO

<
&
(¢)
°°o
&

¢
K>
NS
]

OAILVNIINY313a

|I|:|

O

IOD

gli I:l

S m | =R =R

le []

2
R
NS
<

OALLYNINY3L3afll

Non esiste si

un

ﬁ D usa DEI

M Non esiste si
uno

!ml D usa DEGLI

F Non esiste si
una

HIF D usa DELLE

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

=

=W

PERSONA
(bambino,
mamma)

3| ANIMALE
‘| (cane,
gatto

« COSA
#| (treno
matita)

PERSONA
(Luigi)

e

{#| ANIMALE

4 (Fido)

Ol4d0¥Yd..

| COSA

LE BALENE NUOTANO
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FAI LA CARTA DI IDENTITA DI
QUESTE FRASI.

CARTA DI IDENTITA DELL' | ARTICOLO || CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITADELL' | ARTICOLO ||| CARTA DI IDENTITA DEL NOME
T e s
4+ ¢ = &
S o £¥ S oL E
i alC 10 i =
219" O|' O Ly - A 218" O] O Ly - s _i
T b L} PERSONA ﬁ _[PERSONA | |
- y (bambino, | . ol (bambina,
E ]:[ lo D gll |:| 8 mamma) E jﬁ lo D gll |:| O mamma)
= B e = o e =
y N | E % ANIMALE b 1 I g AF‘ANIMALE
= | a e 2 WY (cane, = | ! a =) = W (cane,
o ]Iﬁ |:| |:| m gatto o0 |:| |:| m gatto
i
| cosa | cosa
& S | (reno i & (treno
j @ ;m matita) j @ jm matita)
Mon esista si ! PERSONA Mon Esiste 5i . PERSONA
E Pﬁ N ] | seom _Uw (Luigi) E ?ﬁ N I e _UI’-Q (Luigi)
m
= i, - R R S = e T e
S ™| uno han esiste si @] » T ™| uno Mo esiste si (@] o :
= m ] usa DEGLI g :‘-.‘_.-?FL‘L']",[ME = m ] usa DEGLI g :E..-ﬁg::;'JIALE
£ B = 2
= [ . o H : = — (@]
= una Non esiste si : ; S| F | una Mo esizte si
= | [ usa DELLE COSA = (h O usa [l COSA
o | (Freccia : : o | % (Freccia
Rossa) Rossa)

LA MAESTRA INTERROGA IL BAMBINO SALTA
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FAI LA CARTA DI IDENTITA DI
QUESTE FRASI.

CARTA DI IDENTITA DELL' | ARTICOLO || CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITADELL' | ARTICOLO ||| CARTA DI IDENTITA DEL NOME
L1 - 1
219" O|' O . fi¢ g% g |t O . fi¢
ﬁ ws PERSONA | | - I ws PERSONA | |
(Y] . T (bambina, = . ol {bambina,
=% gl g 8% [ | %o g le O O [mamms |
= m P oot i = m P et i
y 1] | c -ﬁ ANIMALE 5 ar I c -ﬁ ANIMALE
= | a e 2 WY (cane, = | ! a g = W (cane,
o ]Iﬁ |:| |:| m gatto (=B |:| |:| m gatto
- | =
| cosa | cosa
& Sl | (trzno : & Sl | (trzno
j @ ;m M | matita) j @ jm M | matita)
Mon esista si | persona Hon esiste si | persona
- ?ﬁ I e 0| (Luigi ol L et~ D) i)
o 2] u I ©
= _ﬂ; .......................................... -------- - ani -  ansn smensnnes snnnsses) '“5"' i I R ........ - admal N (RTINS -n;-n
z m uno ot % A8 AnvALE | 2 | uno H o e % JE ANMALE |
= 2 4| (Fido) = m 2 4| (Fido)
g F | una ] Non esiste si © B |F una [] Mon esista si o
= |0 usa DELLE — z A ] COSA
=] 1 (Freccia (e} i [Freccia
Rossa) Rossa)

UN CANE ABBAIA
IL VASO CADE
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FAI LA CARTA DI IDENTITA DI
QUESTE FRASI.

CARTA DIIDENTITA DELL | ARTICOLO | | CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DIDENTITA DELL | ARTICOLO || CARTA DI IDENTITA DEL NOME
CHEY & e
& # i & &
S A S o E
i R 12 i Q@
218" O| O Lo iHL g% O O Ly iHL
g 5 I -’ PERSONA g I -’ PERSONA H i
- y (bambino, . o) [bambina,
E ]:[ lo D gll |:| 8 mammi) E jﬁ lo D gll |:| O mammi)
= e e e b e = e e e b e
y 1] | g “| ANIMALE 5 ar I g “| ANIMALE
= | a e =2 W (cane, = | ! a =) = W (cane,
o ]Iﬁ |:| |:| m gatto o0 |:| |:| m gatto
[
3| cosa 3| cosa
& S| (reno i & S| (reno
j @ ;m matita) j @ jm matita)
Nan esiste si lpersona | | Non esiste si lpersona | |
E ?ﬁ U | seom _Ur..# (Luigi) g ?ﬁ U ] | seom _Ut..# (Luigi)
EA0 R T S EA0 N T S = [ IO I
T | uno Mon esiste si g sl ‘ o |4 Mo esiste si D ‘
z [] | wapesu 5 % ANIMALE ! = uno [] | une 5 % ANIMALE !
5 m 2 | (Fido) 5 M 2 | (Fido)
:Ei F | una |:| Non esiste si o E F | una Mo Esiste si ©
= |f usa DELLE LI = A O | cosA
=] 1 E (Freccia (e} i E {Freccia
Rossa) Rossa)

UNA MOSCA RONZA | GATTI MIAGOLANO
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FAI LA CARTA DI IDENTITA DI
QUESTE FRASI.

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

& @
eﬁ‘fb@ < G £ &
(=] |
m M D |:| L '[J |
g 1 -’ PERSONA
] P ol (bambino,
g 'I:I' lo D gll |:| Q mamma)
= PP S RO SR S S
| C | | ANIMALE
= |Fla | O = B (cane,
o 1} m gatto
- | COsA
& L [treno
g @ jm S | matita)
Non esiste si " PERSOMNA
E ;ﬁ un I:‘ usa DEl w (Luigi)
4 U Y )
g 5.@ uno P 8 - :
= | 1 | waoesu 5 B ANIMALE ;
S Z W (Fido)
g F una I:l Non esiste si @
= | usa DELLE COSA
=] ] {Freccia
Rossa)

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

ag‘fh@ qf m ,;f ° "f
E ?ﬁ Il ] i |:| . IE[ : @ m
m 1 -’ PERSONA
1] . N
(%] . e (bambina,
g -|:|- lo |:| gll |:| (@] mamma)
= PO ST (S ] I
5 E *| ANIMALE
— F .
= - la |:| le |:| = 0 (cane,
o N m gatto
]
-~ || COSA
& i (treno
g @ gm S | rnatita)
Non esiste i | PERSONA
E iﬁ U | mes LB (Luig)
S O A .
o[ - P e
z m UNo M | e T ¥ ANIMALE
= Z W (Fido)
= F Mon esista si o
.=::| n una D usa COSA
=Mk [Freccia
i Rossa)

GLI

ESCHIMESI PESCANO
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UNO ZUFOLO SUONA
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FAI LA CARTA DI IDENTITA DI
QUESTE FRASI.

CARTA DI IDENTITA DELL | ARTICOLO ||| CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DIIDENTITA DELL' | ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME
éb é&m qs@g ;" ég, @@9
S AR S Qe mrats
Ao | i@ es - i@ es
E M I I:l ! |:| | '[J I E ?ﬁ I D ! |:| . '[J I
g 3 -’ PERSONA m 1 -’ PERSONA
L] - y (bambina, = | g ) ol (bambina,
g n lo D gli |:| 8 m:mn::;j s -|:|- lo |:| gli |:| (@) mamma)
e ] ] = e ] ]
5 Pl e [ E %\ ANIMALE 5 P T I E %\ ANIMALE
= | ; a e = WY (cane, = | ! a = = U (cane,
§lg|" U ki | 5la|" O [ il
2| cosa 2| cosa
& j L | (treno : & L | (treno
Qe B Qe ~ B
1 Non esiste 5 | pERSONA Non esiste i « | pErSONA
=] m I:‘ usa DEl S| (Luizi) E ;ﬁ un I:‘ usa DEl S| (Luizi) i
L1 T R R 3 L1 T R A >
AN - S 8 e e o | s 8 e e
=K ] | wspesu 5 B ANIMALE i Z "0 | s=oeeu 5 B ANIMALE i
5 H Z W (Fido) = m Z W (Fido)
5 | F | una ] Non esiste si o Z[F] una O R @]
= |0 usa DELLE COSA = | usa COSA
o % [Freccia o | % [Freccia
i Rossa) i Rossa)

IL COLTELLO TAGLIA LO ZAINO PESA
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SCRIVI UNA FRASE E POI FA LA CARTA DI IDENTITA.

CARTA DI IDENTITADELL | ARTICOLO

& &

d}o@ Q o.\;b W
Il ] i ]
lo ] gli I:l

OAILVNIINY313a

S m | =R =R

4 ]
N &
& N
&

Non esiste si
un
D usa DEI

Non esiste si
uno
D usa DEGLI

Non esiste ;;
una I:| si usa DELLE

OALLYNINY3L3afll
=L JI==" 3{=="" 4

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

o

PERSONA

(bambino,
mamma)

=I[ ANIMALE
“| (cane,
gatto

2w cosA
(treno
matita)

| PERSONA
(Luigi)

2

=
P

.C,? _J#| ANIMALE
= (Fido)

(@)

su| COSA
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ALLORA ADESSO
MI PUOI DIRE
QUAL E LA PAROLA
PIU IMPORTNTE
DELLA FRASE?

E ARRIVATO IL MOMENTO. SPERIAMO CHE IL NOME
NON SVENGA E SCAPPI DAL VILLAGGIO. SAREBBE UN
GUAIO PERCHE ANCHE | NOMI SONO IMPORTANTI.

ECCO NASCE LA NUOVA CASINA CHE CONTIENE
LA PAROLA PIU IMPORTANTE DI OGNI FRASE:

AIMAA{:10]% ZIPIDI ZIPIDI ZA!»

E IMPORTANTISSIMO.

CHE CASA GRANDE! ADESSO TI RACCONTO
DEVE ESSERE PROPRIO PERCHE. GIRA PAGINA
IMPORTANTE IL VERBO. INSIEME A ME.

52
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PER CAPIRLO BENE FAI QUESTO GIOCO A
SCUOLA O A CASA DUREANTE IL PRANZO
O LA CENA. PROVA A CHIEDERE, A
DOMANDARE, MA ANCHE A
RISPONDERE SENZA USARE MAI VERBI.
PROVA E VEDRAI CHE e VERAMENTE
DIFFICILE FARSI CAPIRE.

MI SPIEGHI PERCHE |
VERBI SONO
IMPORTANTI?

MA ANCHE CON MAMMA, PAPA , IN CLASSE CON UN
COMPAGNO.
UNO FA FINTA DI ESSERE UN ROBOT E LALTRO
UNA ZUCCA! CHIEDE AL ROBOT DI FARE QUALCOSA: NON PUOI
USARE | VERBI. IL ROBOT RIUSCIRA A FARE LE
JO) Sl al b AZIONI? PROVA, Cl SARA DA RIDERE.
ZUCCA?

IO SAREI UN
VATER?

BRUTTA | =i PXENDI UNA ZUCCA
MALEDUCATA. ‘

PRENDI NON SI PUO USARE, E UN VERBO

PLD(SCI IL VATER.

PULISCI NON SI PUO USARE, E UN \ 53
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SENZA | VERBI IL MONDO STAREBBE FERMO

VISTO CHE IL VERBO E COME UN BROCCOLO AD ASPETTARE.
COSI IMPORTANTE, MI GUARDA.
PUOI DIRE PERCHE SENZA LA TERRA NON GIREREBBE, IL BAMBINO
| VERBI NON SI POTREBBE NON FAREBBE LA PIPI, TUTTI STAREBBERO
VIVERE? FERMI IMMOBILI CONGELATI AD ASPETTARE
CHISSA CHI.

UN BEL GUAIO! SENZA VERBI NON S|
POTREBBE DI SICURO CAMPARE.
TUTTI SAREMMO STATUE
IMBALSAMATE.

NON SI SENTIREBBE NEPPURE UN
UCCELLO CANTARE.

IN CIELO NON VOLEREBBERO
NEPPURE LE ZANZARE E NEL MARE
NESSUN PESCE SAPREBBE NUOTARE.
NIENTE SCIVOLATE NEI PARCHI DEI
BAMBINI.

E LE PATATINE NON SI POTREBBERO
MANGIARE.

NON SENTIREMMO LA VOCE DI PAPA
E LE MAESTRE NON POTREBBERO
DETTARE.

GLIAEREITUTTI ATERRA, NON SI
VOLA.

E IL PEGGIO DI TUTTI:

«NESSUNO BEVE COCA COLA».

P
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PERTE COME SE FOSSE UNA
FAVOLA.

I verb| servono
a far correre i bambini
a far volare in cielo le farfalle

e sui rami schiere di uccellini.

| verbi servono:

a far sorridere le bocche,
a dare baci a chi si vuole bene,
a far raccogliere sui rovi le piu dolci bacche.

| verbi servono:

a far dormire, lavarsi, arrabbiarsi,

y

a far dispetti e far le fusa ai gat‘:cTI") ig
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FILASTROCCA CHE HO SCRITTO @[' ASTR@@CA | VERB] NOSTRI AMNC m

A dire non ho voglia, sono stanco,

voglio riposare sopra il banco.
| verbi servono: m
per diventare intelligenti,

scrivere, leggere, cancellare:

| verbi servono per dire:
guardo il sole, rincorro l'aquilone,

mamma ti amo, papa ti voglio bene;

a dire che il mondo m’appartiene.

| verbi servono tanto tanto tanto, q ]

anche quando non lo so,

N

li uso tanto. 55



Da oggi in poi impara a rispettare i verbi

Tu pensa che farei senza i miei verbi: ! "H" . I

Non potrei dire IO SONO, ma solo I0.

e a saperli usare.

Non potrei dire SONO FORTE, ma solo forte. .~ .~ -~ E‘(

& ) | Perché se dici:
Non potrei dire STANOTTE HO SOGNATO, WJJJJ !!
& «ERO VENUTO,

ma solo STANOTTE. > MENTRE TE NE FOSSI ANDATO, »

Oppure:

«HO MANGIATO MENTRE ERI DORMITO,»
non sai mai, se qualcuno ti ha capito;

e proprio per questo le cose spesso

vanno alla rovescia.

Bisogna imparare a usare il verbo al tempo giusto,
Eh, caro bambino, senza i verbi giusti

e vedrai che tutto tornera al suo posto.
la vita sarebbe come un gran cremino,

tutto il mondo sarebbe in eterno congelato.
| verbi sono il sole della vita:
grazie a loro cresce una piantina

ed una rosa diventa profumata.

56
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FINALMENTE HANNO
APERTO ANCHE LA
CASINA DEL VERBO.

ARTICOLI
NOMI E
VERBI

AR

e
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CHE BELLA NOTIZIA! | VERBI SONO LA PARTE
PIU IMPORTANTE DELLE FRASI, SENZI | VERBI
NON SI POTREBBE COMUNICARE.

MA ANDIAMO CON ORDINE.

VEDO LA BANDIERINA «APERTO» SULLA
CASINA DEL VERBO. FAI ATTENZIONE.

LA CASINA DEL VERBO E QUELLA PIU GRANDE
DI TUTTE, PER FAR CAPIRE CHE E LA PIU
IMPORTANTE, GUARDA, HA CAMBIATO
COLORE, E ROSSA.




ARTICOLI
NOMI E
VERBI

’
¥

areA g, |

Analisi
grammaticale

'CARTA D'IDENTITA

Analisi
grammaticale

CARTA DIDENTITA

RUGGISCE|}-

OGGI ENTRANO ARTICOLI,
NOMI E VERBI

grammaticale

CARTA DIDENTITA

CHE BELLO, ENTRANO TANTE
PAROLE.




ADESSO SONO APERTE TRE
CASINE: LA CASINA
DELLARTICOLO, QUELLA DEL
NOME E QUELLA DEL VERBO

CASINA

DEL NOME

NOMI DI
ANIMALI

DETERMINA=
TIVO

INDETERMI=
NATIVO

PARTITIVO

‘ NOMI DI
PERSONA

/

NOMI DI
COSA s
b - )

ADESSO POSSIAMO INSERIRE
TUTTE LE PAROLE DI UNA
PICCOLA FRASE.

CASINA
DEL VERBO

[
1 VERBI ARE 2 VERBI ERE

3 VERBI'IRE

GA UNg
@&“‘.@ : E
Py ii
T |68 &
IL LO T'GLIJIUN UNO JIDEL DELLO
LA LE UNA .
DELLA DELLE
\Q J L I\ y L ) Il J
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CIRCONDA GLI ARTICOLI CON
METTI GLI ARTICOLI, | NOMI E LUARANCIONE, | NOMI CON LAZZURRO
VERBI NELLE STANZE GIUSTE. E I VERBI CON IL ROSSO.

CASINA

CASINA

DECNOME DEL VERBO

DETERMINA= INDETERMI= PARTITIVO NOMI DI NOMI DI NOMI DI
4 TIVO NATIVO PERSONA ANIMALI COSA S
@@“@&? \l N N
@
§ Nz, %[“ &l . =il L =0

!
*%ﬁ 0@“
\u

IL LO | GLI{| UN UNO ||DEL DELLO
LA LE UNA DEI DEGLI
DELLA DELLE

. JL PN . JU JU )
@PESCE NUOTA]| LA MAESTRA DETTA IL TRENO PARTE
LA MAESTRA LEGGE IL BAMBINO SCRIVE LA PALLA CADE
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METTI GLI ARTICOLI, | ' CIRCONDAGLI ARTICOLI’ CON
NOMI E VERBI NELLE LARANCIONE, | NOMI CON LAZZURRO
STANZE GIUSTE. E 1 VERBI CON IL ROSSO.

CASINA
DEL NOME

NOMI DI NOMI DI
ANIMALI COSA .
4 h

CASINA
DEL VERBO

INDETERMI=

4 TIVO NATIVO

s
1 VERBI' ARE 2 VERBI'ERE 3 VERBI'IRE

PARTITIVO ‘
Pl PERSO
[

DI
NA
~N

M
|
[ [
:'@3 E fﬁr E 1

et -0
- : iy
¢$Bi
IL LO | GLI o= ==
LA LE DEI DEGLI
DELLA DELLE
. JL JL . JL JL y
@LEPRICORRONO DEGLI GNU MANGIANO DEI BAMBINI SALTANO
UN VIGILE EISCHIA UNA BARCA AFFONDA UN ORSO FUGGE
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ADESSO IMPARA A FARE LA
CARTA DI IDENTITA
DELLARTICOLO, DEL NOME E

GIA SAI COME SI FA QUELLA DELLARTICOLO E DEL
NOME ADESSO VEDIAMO COME SI FA QUELLA
DEL VERBO. FACCIAMO UN ESEMPIO. FACCIAMO

DEL VERBO. LA CARTA DI IDENTITA A QUESTA FRASE:
DEVI CIRONDARE CON | COLORI GIALLO LARTICOLO
CANE| | CORRE| CONIAZZURRO IL NOME E ILROSSO | VERBO
CARTA DI IDENTITADELL | ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTADI IDENTITADEL| VERBO
e - = - CHE VERBO E? (coniugazione)
5 > 3 >
‘;§°‘?\ Q & m ‘Q\g?\ & 1ARE 2ERE 3IRE
F
3" @ | O | L i
2 | _ PERSONA | CHICOMPIE 'AZIONE? |
=gl 0O |¢ O fbambino, @ snooue puura R
=l 48| ANIMALE S I y N :
6 qju la |:| le |:| ¥ (cane, X X 10 TU EGLI/LEI/LUI NOI Vol LORO
gatto
N > ' (treno QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?
¢§°g Q Q\‘\} m matita) ? Dopo, stasera
domani, tra due
Non esiste si rima, poco fa, questa jorni a, rossima
E ﬁ un D usa DEI PEB§ONA ma:tina, iSri, unfa sZttin:ana & se,tltir:ana. ]
m (Luigi) fa, un mese fa, un anno fa. =
= i = ' ’
o) Non esiste si L TR
< | UNO] | usapeeu O & anmvaLE i
E 2 RN (Fido) In questo
= F Non esiste sj 5 e
= una
é qiu D usaDELLE B COSA PASSATO PRESENTE FUTURO
| (Freccia
ﬁ Rossa)
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Il verbo
racconta
L’azione,
dice quello
che
succede
nella frase

Completa
la tabella.
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FAI LA CARTA DI IDENTITA A

MI RACCOMANDO FATTI SEMPRE LE DOMANDE
GIUSTE D ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE PAROLE

E .
QUESTA FRASI CON | COLORI.
GIALLO ’ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. RGSSOIVERBO
CARTA DI IDENTITADELL| ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITA DEL VERBO

CHE VERBO E? (coniugazione)

& & & &
N L Fi L 1ARE 2ERE 3 IRE
& 0N & ¢

2L (cane,
gatto

] M:F
AN L L
2 /[ PERSONA | CHICOMPIE 'AZIONE? |
< lo gli (bambino, 4&, m
= [ml |:| |:| e SINGOLARE PLURALE {3
3 1 2 3 1 2 3
= F ~|| ANIMALE 10 TU EGLI/LEI/LUI | NoOI VoI LORO
S |@

20| COSA
;. (treno
matita)

QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?

p Dopo, stasera,
: domani, tra due

4 ]
& QS

Non esiste si
un
D usa DEI

Prima, poco fa, questa
mattina, ieri, una settimana
fa, un mese fa, un anno fa.

giorni, la prossima
settimana.

.| PERSONA
(Luigi)

Presente:
Adesso,
In questo
momento

]
uno I:l Non esiste si 8 - Sk
usa DEGLI =g = | ANIMALE = -
1 (
o

Futuro: deve ancora accadere

14 (Fido)

una D Non esiste sii

usa DELLE w| COSA
"= | (Freccia
. Rossa)

IL FUCILE SPARA

PASSATO PRESENTE|  FUTURO

OAILYNINY3L3all
2w == ==B
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FAI LA CARTA DI IDENTITA A
QUESTA FRASI.

MI RACCOMANDO, FATTI SEMPRE LE DOMANDE

GIUSTE AD ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE

PAROLE CON | COLORI.

GIALLO ’ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. ROSSOIVERBG

CARTA DI IDENTITA DELL

ARTICOLO

3
g2
N
<

OAILVNIINY313d

S=w|==RieaP

3
g2
N
<

OAI_I.VNIV\IHEI_LEIG.
S=w|e==RicaP

Non esiste si
un
D usa DEI
Non esiste si
uno
I:I usa DEGLI
Non esiste sii
una
D usa DELLE

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

CARTA DI IDENTITA DEL

VERBO

(2
&
&
N
)

CHE VERBO E? (coniugazione)

1ARE

2 ERE

3 IRE

S5 4

==

@@

| PERSONA

(bambino,
mamma)

| CHI COMPIE L’AZIONE?

PLURALE m

& ANIMALE
( (cane,
gatto

SINGOLARE
1 2 3 1 2 3
10 TU EGLI/LEI/LUI NOI VOI LORO

COSA
&l (treno
matita)

QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?

| PERSONA
(Luigi)

& ANIMALE
1 (Fido)

Prima, poco fa, questa
mattina, ieri, una settimana
fa, un mese fa, un anno fa.

Presente:
Adesso,

Dopo, stasera,
domani, tra due
giorni, la prossima

settimana.

momento

w| COSA
"= | (Freccia
Rossa)

PASSATO

PRESENTE

FUTURO

DELLE GIRAFFE MANGIANO
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FAI LA CARTA DI IDENTITA A

MI RACCOMANDO, FATTI SEMPRE LE DOMANDE
GIUSTE AD ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE

le []

<
&
S
Q<

OAI_I.VNIV\IHEI_I.EIG.
=L IS HESE

Non esiste si
un
D usa DEI
Non esiste si
uno
D usa DEGLI
una D Non esiste sf!
usa DELLE

(cane,
gatto

¥ | cosA
(treno
matita)

| PERSONA
(Luigi)

O

e

S (& ANIMALE
2 1 (Fido)

@)

w| COSA
"= | (Freccia
- Rossa)

QUESTA FRASI.
PAROLE CON | COLORI.
GIALLO ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. ROSSOIVERBG
CARTA DI IDENTITADELL | ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITADEL| VERBO
- - = ~ CHE VERBO E? (coniugazione)
\é ’} \’bﬂ '}
&§¢g Q Q\S* m ‘;§°‘? Q\é 1ARE 2 ERE 3 IRE
. F
2" o o | L I
2 [ : [ PERSONA | CHICOMPIE 'AZIONE? |
; W lo |:| gli ] 8 (r::E:qu)o SINGOLARE PLURALE m
= < = 1 2 3 1 2 3
3 F C ;ﬁ‘ ANIMALE 10 TU | EGL/LE/WUI | NOI | VOl | LORO
S | =

QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?

Prima, poco fa, questa
mattina, ieri, una settimana
fa, un mese fa, un anno fa.

Presente:
Adesso,
In questo
momento

Dopo, stasera,

domani, tra due
giorni, la prossima
settimana.

|

Futuro: deve ancora accadere

PASSATO

FUTURO

UNA ROCCIA CADE
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FAI LA CARTA DI IDENTITA A

QUESTA FRASI.

MI RACCOMANDO, FATTI SEMPRE LE DOMANDE
GIUSTE AD ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE
PAROLE CON | COLORI.

GIALLO ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. ROSSOIVERBG

ARTICOLO

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

CARTA DI IDENTITA DEL

VERBO

Z
&
N
R

OAILVNIINY313d

W | =S Ri==

@
3
N3
QS

O/\I_I.VNIV\I}:IEI_LEIGi

Non esiste si
un
dle Q|
M uno Non esiste si
fm\ |:| usa DEGLI
F una |:| Non esiste sil
q‘fp usa DELLE

(7
&
S
<

=i

& &

CHE VERBO E? (coniugazione)

PERSONA

(bambino,
mamma)

ANIMALE

(cane,
gatto

~| COSA

(treno
matita)

. PERSONA

(Luigi)

ANIMALE
(Fido)

2
@)

COSA

(Freccia
Rossa)

1ARE

2 ERE

3 IRE

| CHICOMPIE U'AZIONE? |

1 SINGOLARE

PLURALE m

1 2 3
10 TU

EGLI/LEI/LUI

1 2 3
NOI Vol LORO

Prima, poco fa, questa

fa, un mese fa, un anno fa.

,

mattina, ieri, una settimana

QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?

In questo
momento

giorni, la prossima

Dopo, stasera,
domani, tra due
settimana.

PASSATO

FUTURO

IL PALLONCINO SALE
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FAI LA CARTA DI IDENTITA A
QUESTA FRASI.

MI RACCOMANDO, FATTI SEMPRE LE DOMANDE
GIUSTE AD ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE

PAROLE CON | COLORI.

GIALLO ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. ROSSOIVERBG

ARTICOLO

CARTA DI IDENTITA DEL

NOME

CARTA DI IDENTITA DEL VERBO

Z
&
N
R

OAILVNIINY313d

W | =S Ri==

@
3
N3
QS

O/\I_I.VNIV\I}:IEI_LEIGi

Non esiste si
un
dle Q|
M uno Non esiste si
fm\ |:| usa DEGLI
F una |:| Non esiste sil
q‘fp usa DELLE

(7
&
S
<

=i

s

PERSONA

(bambino,
mamma)

ANIMALE

R (cane,
gatto

| COSA
(treno
matita)

. PERSONA
(Luigi)

,&ﬁ{, ANIMALE
4 (Fido)

= N
o
y COSA
¥ == (Freccia
Rossa)

CHE VERBO E? (coniugazione)

1ARE 2 ERE 3 IRE

| CHICOMPIE U'AZIONE? |

1 SINGOLARE

PLURALE m

1 2 3 1 2
10 TU EGLI/LEI/LUI NOI Vol

3
LORO

QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?

Prima, poco fa, questa
mattina, ieri, una settimana

Dopo, stasera,
domani, tra due
giorni, la prossima

fa, un mese fa, un anno fa.

In questo

settimana.

momento

PASSATO

FUTURO

DELLE STELLE BRILLANO
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SCRIVITU LA FRASE. MI RACCOMANDO, FATTI SEMPRE LE DOMANDE
USA UNA MATITA PER USARE LA GIUSTE AD ALTA VOCE E CIRCONDA SEMPRE LE
STESSA SCHEDA PIU VOLTE PAROLE CON | COLORI.

GIALLO ARTICOLO. AZZURRO ILNOME. ROSSOIVERBG

CARTA DI IDENTITADELL | ARTICOLO CARTA DI IDENTITA DEL NOME CARTA DI IDENTITA DEL VERBO

CHE VERBO E? (coniugazione)

3 ) 2 3
$ & $ &
& & & & 1ARE 2 ERE 3 IRE
s Q

i@
COGRL @
g|M" O O e iHL
= [k : | PERSONA | CHICOMPIE 'AZIONE? |
< lo D gll D (bambino,
= |m| mamma) SINGOLARE PLURALE {3
s> ~
> oy 1 2 5 1 g 3
=N #| ANIMALE
6 qu la [] le [] - 10 TU | EGU/LE/WUI | NOI | VOl | LORO
gatto
< ~ zu| COSA :
g Q 5@ m (treno QUANDO SI SVOLGE L’AZIONE?
ol < -

matita)

p Dopo, stasera,
/ domani, tra due

una Non esiste si
D usa DELLE

- un I:l Non esiste si N | PERSONA Prima, poco fa, questa giorni, la prossima
o usa DEI %" Luigi mattina, ieri, una settimana settimana.
m = (Luigi) fa, un mese fa, un anno fa. -

— O

% M uno Non esiste si 8 ) brecarics: )

2 |m| 1 | usapeau 5 /| ANIMALE Adesso,

= i Futuro: di der
Z x N\% (Fldo) In qUeSItO uturo: deve ancora accadere

— momento

Z|F o ~

5 |0

®)

wn| COSA PASSATO PRESENTE FUTURO
& | (Freccia
Rossa)
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\
Q\ /O Siamo arrivati alla fine di questa prima storia
= << dove abbiamo scoperto il villaggio delle parole
con sue casine del nome, dell’articolo e del verbo

>

/ nella prossima storia impareremo a scrivere con
<] piccole frasi delle belle e storie e scopriremo la
casina degli aggettivi.

A presto.
\_ p

un caro saluto anche dal maghetto delle parole
« KRAMMA-KUS»
E RICORDA, PER FARE LE MAGIE SERVO LE PAROLE.

69



