Livello 3/4/5

Schemi da stampare per esercitazioni sulle 4 operazioni.
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Questo € uno schema completo tutte i valori dei numeri.
La parte intera di un numero si divide con un punto ogni volta che si passa da un gruppo

PARTE INTERA

La parte intera di un numero si divide con un punto
ogni volta che si passa da un gruppo ad un altro,
e con un virgola se c’e la parte decimale.

PARTE DECIMALE -

MILIARDI _ MIGLIAIA UNITA SEMPLICI decimali
hkMld dakMIld  uMlId h da m
Cen:inaia Def:i.ne C.“ Ur)i.té d.i Cfent.ir.waia. Dec.i.ne qi Un.iFé d_i Cen;iinaia De.cin.e.di Ur.1it.é Fji Centinaia Decine Unita decimi centesimi millesimi
miliardi miliardi miliardi di milioni milioni milioni Migliaia Migliaia Migliaia
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45+16=

86-16=

110+42=

Addendo 4 5 Addendo Addendo
Sottraendo minuendo Sottraendo
Addendo 1 6 Addendo Addendo

0 Sottraendo Sottraendo
Riporto Riporto Riporto

Somma/ Totale 6 1 Somma / Totale Somma / Totale
Resto /differenza Resto /differenza Resto /differenza

83+49=

245-55=

450-330=

Addendo Addendo Addendo
Sottraendo Sottraendo Sottraendo
Addendo Addendo Addendo
Sottraendo Sottraendo Sottraendo
Riporto Riporto Riporto

Somma / Totale

Resto /differenza

Somma / Totale

Resto /differenza

Somma / Totale

Resto /differenza

99-77=

98+42=

387-35=

Addendo Addendo Addendo
Sottraendo Sottraendo Sottraendo
Addendo Addendo Addendo
Sottraendo Sottraendo Sottraendo
Riporto Riporto Riporto

Somma / Totale

Resto /differenza

Somma / Totale

Resto /differenza

Somma / Totale

Resto /differenza
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18x3=

35x7=

Senza cambio

Con cambio

1 fattore : moltiplicando:
2 cifre entro 20

1 fattore : moltiplicando
Numero a 2 cifre

2 fattore: moltiplicatore
1cifra entro 4

2 fattore: moltiplicatore
ad 1cifra

Riporto

Riporto

Prodotto

Prodotto

23x4=

73x6=

Senza cambio

Con cambio

1 fattore : moltiplicando

1 fattore : moltiplicando
Numero a 2 cifre

2 fattore: moltiplicatore

2 fattore: moltiplicatore
ad 1cifra

Riporto

Riporto

Prodotto

Prodotto

34x2=

57x8=

Senza cambio

Con cambio

1 fattore : moltiplicando

1 fattore : moltiplicando
Numero a 2 cifre

2 fattore: moltiplicatore

2 fattore: moltiplicatore
ad 1cifra

Riporto

Riporto

Prodotto

Prodotto

Se ti confondi copri una cifra alla volta con un dito o pezzettino di carte

246X6=

Con cambio

1 fattore:
moltiplicando
Massimo a 3 cifre

2 fattore:
moltiplicatore
Ad una cifra

Riporto

Prodotto

306x7=

Con cambio

1 fattore:
moltiplicando
Massimo a 3 cifre

2 fattore:
moltiplicatore
Ad una cifra

Riporto

Prodotto

444x8=

Con cambio

1 fattore :
moltiplicando
Massimo a 3 cifre

2 fattore:
moltiplicatore
Ad una cifra

Riporto

Prodotto
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67x43=

73x6=

306x24=

Con riporto k h - u Con riporto h - u Con riporto k h - u
1 fattore moltiplicando 1 fattore moltiplicando 1 fattore moltiplicando
2 cifre 2 cifre 2 cifre
2 fattore: moltiplicatore 2 fattore: moltiplicatore 2 fattore: moltiplicatore
2 cifre 2 cifre 2 cifre
riporto riporto riporto
1° prodotto parziale 1° prodotto parziale 1° prodotto parziale
Riporto Riporto Riporto
0
2° prodtto parziale 2° prodtto parziale 2° prodtto parziale
Prodotto Prodotto Prodotto
totale totale totale
455x45 223x32
Migliaia Unita semplici Migliaia Unita semplici
Con riporto Con riporto
hK dak uk h u hK dak uk h u

1 fattore : moltiplicando
1/2/3 cifre

2 fattore: moltiplicatore
1/2/3/ cifre

riporto

1° prodotto parziale

Riporto

2° prodtto parziale

1 fattore : moltiplicando
1/2/3 cifre

2 fattore: moltiplicatore
1/2/3/ cifre

riporto

1° prodotto parziale

Riporto

2° prodtto parziale

Prodotto
totale

Prodotto
totale

Se ti confondi copri una cifra alla volta con un dito o pezzettino di carte
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Procedura con sottrazione

36:3=11 resto 3

Fase 1:il 3 nel 3 c’e€ una volta? Si.

Procedura con sottrazione

| La prova viene scritta qui |

divisore

dividendo

Quoto/
quoziente

‘\

-~

\
E’l‘/

Spazio di
prova

Fase 4: si riporta sotto il dividendo
Il risultato di questo primo passaggio,

Quindi moltiplica: 1x3 e si riporta sotto il sei

E poi 1 x 3 siriporta sotto il 3.

| La prova viene scritta qui

divisore

dividendo

Quoto/
quoziente

rest%

N

Spazio di
prova

Fase 2: si passa al secondo numero 6.
Il 3 nel 6 quante colte c’é? 2? Si?

dividendo

| La prova viene scritta qui |

divisore

Quoto/
quoziente

PN
(\1)

’-\
(2}
'~ ?]

Spazio di

prova

Prova divisione

Divisore x quoziente + resto

3x12+0=36

Procedura con sottrazione

dividendo

Fase 3: si scrive il numero come quoto

| La prova viene scritta qui

divisore

Quoto/
quoziente

<=~

‘\_1,!‘/
~a
(s.?’.

Spazio di
prova

Ricorda.

Si dice quoto se non c’e resto,
Si dice quoziente se c’e resto.
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Procedura con sottrazione Procedura con sottrazione Procedura con sottrazione

68:6= 240:4 684:6

u Divisore k h - u I Divisore

2 divisore 2 divisore g divisore

g % _g —

3 3 oS Quoto/

S 5

= qﬂl:;;(r:{e = qf}:;z?q{e quoziente
Spazio di Spazio di prova
prova

Spazio di prova
prova prova Srova

98:8= 377:6 255:15

u h u [ Divisore k h - u | Divisore
o =] -
divisore ° divisore g divisore
3 el
= 2 —
2 2 Quoto/
he) o
Quoto/ i) Quoto/ quoziente
quoziente quoziente
Spazio di Spazio di prova
prova
Spazio di prova
prova prova prova
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Procedura con sottrazione

342:30= 684:22
k h - u [ Divisore k h - u IDivisore

Quoto/
quoziente

divisore

o
©

c

[}
z
2
il

Quoto/
quoziente

e

dividendo

Spazio di prova

Spazio di prova

prova prova

k h - u Divisore k h - u Divisore

divisore

<) o o

° divisore -]

j j

[ L

2 _ 2 ___|
> >

5 Quoto/ 5 Quoto/

quoziente quoziente

Spazio di prova

Spazio di prova

prova

prova
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Procedura con sottrazione

k h - u J Divisore k h - u I Divisore
-8 divisore 'g divisore
c c
% Quoto/ % Quoto/
quoziente

quoziente

Spazio di prova

Spazio di prova

prova prova

k h - u Divisore k h - u Divisore

divisore

<) o o

° divisore -]

j j

[ L

2 _ 2 ___|
> >

5 Quoto/ 5 Quoto/

quoziente quoziente

Spazio di prova

Spazio di prova

prova

prova
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ADDIZIONE PROPRIETA MOLTIPLICAZIONE PROPRIETA
La prova si fa associativa Unendo 2 o pit addendi La prova si fa associativa Moltiplicando 2 o piul fattori per volta e sostituendoil
. insieme e sostituendo i loro prodotto ai numeri iniziali il risultato non cambia.
_ applicando la p
appllc.anfio la questa somma ai 2+7+8=15 proprieta
proprieta numeri iniziali il risultato commutativa
Commutativa: non cambia. 9+8 =15 ' x3=12 4x 3=12
Cambiando dissociativa Sostiteuendoa uno o a piu Cambiando
, i i numeri altri numerila cui ’ordine dei fattori
! ordlne‘c!egll somma & uguale al numero 18+8= 15 | risultato non dissociativa | Seauno o piu fattorisi sostituiscono altri fattori il cui
addendi il sostituitoil risultato bi podotto & uguale al fattore sostituitoil risultato non
. cambia. :
risultato non non cambia. cambia.
bi 9+9+8 =15 __
cambia. commutativa | Cambiando 12x3 =36 @X 2o SE
L’ordine dei numeri
| isul . 7+8= 15 » 8+7=15
Il risultato non cambia. 2x3=6
SOTTRAZIONE PROPRIETA Distributiva Per moltiplicare un numero per una somma o una
3x2=6 sottrazione, si puo moltiplicare lo stesso numero per
La provasifa invariantiva Aggiungendo o togliendo uno stesso ciascuno termine dell’operazione e poi sommare o
applicando un numero al minuendo e al sottraendoil sottrarrei rpodotti parziali ottenuti.
pp_ : risultato non cambia.
addizione. 2x(5+3) =16
Risultato + 12 - 4 A
Sottranedo= (2x5+ (2x3) =16
Munuendo. 2)—-4(-2) =
12(2)-4(2) =8 3x(6-4] =6
12 @ 4+8=12
12 (+6) — 4 (+6) =8 (3x6)- (3x4) =6

DIVISIONE- PROPRIETA
La prova si fa app"cando la moltiplicazione DISTRIBUTIVA Un divendo pud essere scomposto, si pud poi dividere ciasnun termine per il divisore e infine sommare o sottrarrei
. . quozienti singoli ottenuti.
Quoto o quoziente X divisore + resto = . . /\‘
Stesso DIVIDENDO. Scompongo 125 in due numeri . L
125:5=25  125=100+25 (27-6): 3=7 (2}-3) = (6:3)=7
10 3 m Divisoi due numeri ottenutiper5 Sommo i due quozienti ottenuti /
3X3+1=10 B)= @ =7
9 3\)+ = (100 : 5) + (25:5) = 20 + 5 =25
1‘—\J INVARIANTIVA Il quoziente tra due numeri non cambia se entrambi si dividono o si moltipliucano per uno stesso numero diverso da zero.
4:2=2 4:2=2 (4x2)1:{(2x2)) =2
8 l4)=2




