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Campagna per la salute scolastica

a cura di Vincenzo Riccio

Beato lui che sa
leggere! Chissa se
standogli vicino posso
imparare anch’io.
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Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

lo sono William Archibald Spooner, inglese di inghilterra, io ho inventato questo
giochetto che porta il mio nome. Come si gioca? Guarda le due parole e, usando
solo la mente, sposta la prima lettera della prima parola mettendola al posta della
prima lettere della seconda parola e la prima paroloa di questa metteli al posto di
guella che hai spostato.Chiaro?

Qui scrivi le nuove parole

—

JA;O - NOCI = NASO vocl
1
LINO PANE
NOTTE BELLO
POSTO CANE
VIARE FIGLIO
TIRO GELO
GOCCIA DITA
LIMONE TANA
SALE MENTE
TORRE CASCA
PROVA TANE
TAVOLA FINO




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
1 due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Esercitazione

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda
precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Guarda I'esempio. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.

Andiamo in gita al mare

e 112777

WL LS LSS 1 s e

&

el ¢l C}@)tﬁ(%i@ [ I




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa dicentare piu veloce nel leggere e scrivere.

FORNO TATTO
MATTO FOGLIE
PASTA BOLLO
ROCCIA GATTO
MOGLIE FORTE
BALLO GUSTA
RAGNO BOCCIA
BIGLIA CASSA
CANI MENTO
DUNA LENTE
BENDA TUONO
PALLINA GATTO




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
1 due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Esercitazione

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda
precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.

Mi presento sono un
ratto.
—~—




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa dicentare piu veloce nel leggere e scrivere.

CANTO VENTO
VASO RUOTA
TORRE CORTA
SECCHIO VANDALI

TONDO MELA
VIENTE SALE
MENTO CANI
BENDA TUONO
RIMA CESTO
VASO NOCI
LINO PANE
NOTTE BOCCA




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda

precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.

Sono una tela.




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa dicentare piu veloce nel leggere e scrivere.

POSTO CANE
FORNO TATTO
MATTO FOGLIE
PASTA BOLLO
ROCCIA GATTO
BALLO GUSTA
MOGLIE FORTE
RAGNO BOCCIA
BIGLIA CASSA
RAGNO BOCCIA
CIMA RESTO
PACCO SERA




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
1 due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Esercitazione

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda
precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.

Sono una tela.

...e sera




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa dicentare piu veloce nel leggere e scrivere.

POSTO CANE
FORNO TATTO
MATTO FOGLIE
PASTA BOLLO
ROCCIA GATTO
BALLO GUSTA
MOGLIE FORTE
RAGNO BOCCIA
CIGLIA BASSA
BAGNO ROCCIA
CIMA RESTO
MUCCA ZOLLA




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
1 due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Esercitazione

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda
precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.

Bollo auto

ICEMBRE [/
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Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa dicentare piu veloce nel leggere e scrivere.

CALORE MARTE
SARTA CANTO
MARTELLO CODA
PONTE FIUME
VASTA PERO
PALLINA GATTO
VASO RUOTA
FATTO TORNO
MOGLIE FATTO
RATTO GOCCIA
BUSTO GALLO
POLLO BASTA




Prima regola: giochi di spoonerismo, Che cos’e? Scambiano le lettere di
1 due parole si formano due nuove parole, prova e divertente, ma
soprattutto ti fa diventare piu veloce nel leggere e scrivere.

Esercitazione

Devi guardare le figure, le devi unire due a due in modo tale che scambiando le due
lettere iniziali si formano 2 nuove parole. Fai cosi. Scivi sotto ogni disegno la lettera
iniziale, poi unisci le due parole. Scambiando le lettere si forma una nuova parola che
corrisponde a uno dei disegni al centro. Se all’inizio non riesci puoi guardare la scheda
precedente per aiutarti. Poi unisci con le due figure che si formano spostando le lettere
iniziali. Un consiglio: usa colori diversi per fare le linee.




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CHE INIZIANO CON FE V

LETTO MARE VENTO FUMO CANTO | »®mmy,,
?‘hy/ CANTO VOCE FRIGO FRITTO PINO
LUNA DADO MENTO &( - GATTO VERO
PRATO UVA LIMA PINO VISTA FINTO
NIDO FRUTTO BANANA PENNA BIRRA
VELOCE TUFFO ZAINO FOLLA @ | DIECI
PENTOLA TIGRE LESTO MESTO PAIO LINCE
CORO FERMATA PUMA SCIMMIA | QUADRO
ABITO SCIARE FUNGO PONTE DEGNO
DISEGNO BORDO BILANCIA BORGO FIUTO CHIUDO
VIBRO FIABBIA BELLA BUSTO PESTE
DARDO FRECCIA NOME TERRA - BUS
s
FERITO PRURITO | GARRIRE CONO S FRETTA
VO LOME RADIO | COMPUTER | PRUGNA | TAPPETO CASA
FILO AFO BOTTO COTTO PESCA




S Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANOV O CON LA F
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




Leggere scegliendo.

Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro:

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CHE INIZIANO CON B EP B
DENTE BACO PEDALE ['ﬁ GARA BLU
MANTELLO |  BACIO DOLCE TORTA PACE MICIO
BAULE ( MARTELLO PINZA VITE DAGA
ELMO PIANO CHIOMA | CAPPELLO BUIO
REMO BANDIERA GRANO FIORE PORTO
GROSSO | BATTERIA SIEPE ROSA PULCINO CERA
GNOMO | BALCONE | TAMBURO | FERMO \L:/i PANTERA
DRAGO BERRETTO CANE PESTO LESTO
FIRMA PUZZOLA MARTE TERRA | PORCELLO | BORRACCIA
BOLLIRE SEDIA BICCHIERE | GRATTARE PESTO /
BISTECCA @9@ PALMA STRADA | PREGARE BISCIA
NEVE PIOGGIA RIVA . BEFANA FATO
NERO PANCA | BOCCONE BLU FREGIO BASILICO
BACCALA | FRECCIA BOCCIA FORNO PUZZOLA
_ | PADELLA FORNO BAFFI FRITTO | BATTAGLIA




S Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANO BO CON LA P
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




Leggere scegliendo.

Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE CHE INIZIANOCONDET

DAMA MACCHIA PAZZO TUTA NICCHIA SOLo
NAVE DATTERO SETE MUCCHIO TETTO PUZZA
PISOLO TATTO DEBITO NARICE MAGIA SEME
SUONARE MOLLA POLIZIOTTO DENTE TEGOLA NUDO
SENTIRE NUVOLA TINO MARE ZAINO DIECI
ZAPPA TENDA MARCIA NUOTARE DUCE SARTO
SERIO MIELE NEBBIA DICIOTTO ZOLLA TASCA
ZERO SOLCO DIGA MULINO TELEFONO NIDO
SECCHIO DIGIUNO MUFFA TINTA NOVE ZEFFIRO
DIRETTORE ZONA SOMMA NOZZE TESCHIO MUSICA
SUGO DESERTO MILLE TERMOS NONNO ZANNA
MONTE TRENO NEGOZIO DIPINTO ZUFOLO SACRO
SUOCERA ZANZARA TRAVE MUSEO DOLCE NERO
SIEPE TRENTA NAPOLI DOLORE ZORRO MARTELLO
ZEBRA MAMMA DUBBIO NOTA TEGAME SERPENTE




S Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANOT O CONLAD
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




ercitazione

Leggere scegliendo.
Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro:

Cosa devi leggere:
LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CHE INIZIANOCON SEZ

SALIRE LETTIGA ZORRO CICALA FUMO VITA
VORTICE PETALO ZELO [ ’ RIDERE | CORSARO
i SETE PIGNA ZETA SAGOMA | FULMINE
FERMATA RUDE covo SILENZIO FIERO | ¢ %@*g
FESTA SIRENA LAGUNA | FORMA GENTE ZANNA
LETTIGA %Qm\ PRIVA LIBERO | SEMAFORO | ALTARE
/L
UNCINO CORDA | SOGNARE 4%\@ PUNTO RESPIRO
p
BUCATO | SENTIRE LADRO LENZA ZUCCA
CHIESA SALPARE PESO FELPA GUFO
ZINGARO | RADERE | CALZINO | SOMMA f PELATO
@

PRESA ‘D CALDO ZUFOLO ZAPPA CAMICIA
VINO ZUFFA AGO SOGNQ | === memD |  SUGO
A LANCIA ZOLFO PENTOLA GESTO | MUNGERE
GRULLO TE PESTO CHIOMA SEME
GESSO SALTO A INCUBO PIANO 200




S e Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANOS O CON LA Z
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




ercitazione

Leggere scegliendo.
Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro:

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CHE INIZIANOCONLER |

TORO DADO RUOTA VOTO TESO
LITE roro S\ M s | BEVE RIVA DUCA
ZELO CODA TROTTO BEVE COSA SUDA

AOTTTRR
TONO ey | COVA RIGA LOBO PELO
Lz
ZARA MULO DOGA TELO LIDO NANO
RUPE RISO CENA (é NOME VUOLE

DRAGO FETTA | TESSUTO FIUTO VUOLE RESA

TREMO FRASI CREMA SALIVA ROVINE | SERENO
TRONO CROCE GRIDO RIDERE | SUDORE

NEVOSO | TOAST SEME FEROCE RETE @
BALENA TESORO | PIRATA TROTA RUDE
RUSPA CAPRA BUE TRATTORE FRESCO

FIUTO VELENO | TAVOLA | REGGERE BESTIA
RIVA ORCA NATALE £ ORCO
TEMERE BASTA | GOMMA ~ RITO URLO




S e Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANO L O CON LAR
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




o

Leggere scegliendo.
Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro:

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE CHE INIZIANO CON CE G -

FAME PACCO CODA VENIRE BIONDO GUAI
BAFFI CAPO FANGO PILA GROSSO VERDE
GALLO PINNE VILLA BAULE FEDELE COLAZIONE
VOLPE PISTOLA CARTONE FAVOLA BOCCA GAS
BERRETTO GOBBA FELICITA CALZE VETRO POLLO
CAMMELLO FERITA PERLE VOCE BALCONE GOMITOLO
GAMBERO VILLA BEFANA FERRO PERCHe CAMION
CANCELLO PALO VULCANO GABBIA FUOCO BASILICO
GAMBA CANNONE FUMO BISCIA PASTA VAPORE
FUNGO PALMA BOLLE VASSOIO CAMPANA | GOMITOLO
GUERRA CORONA FURBO PANNO VALIGIA BANDITO
GUIDARE VISO PACE BANCA FUMETTO CUCINA
VINO GOLOSO BISCOTTO FRITTATA CURVA PAIO
CURIOSO FIGLIO PIAZZA BINOCOLO VAGONE GRIDO
GRAZIE VACANZA FIERA BUONO CHIARA PALLIDO




S Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANOC O CONLAG
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




Leggere scegliendo.

Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro:

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE CHE INIZIANO CON M E N

DAMA MACCHIA PAZZO TUTA NICCHIA SOLo
NAVE DATTERO SETE MUCCHIO TETTO PUZZA
PISOLO TATTO DEBITO NARICE MAGIA SEME
SUONARE MOLLA POLIZIOTTO DENTE TEGOLA NUDO
SENTIRE NUVOLA TINO MARE ZAINO DIECI
ZAPPA TENDA MARCIA NUOTARE DUCE SARTO
SERIO MIELE NEBBIA DICIOTTO ZOLLA TASCA
ZERO SOLCO DIGA MULINO TELEFONO NIDO
SECCHIO DIGIUNO MUFFA TINTA NOVE ZEFFIRO
DIRETTORE ZONA SOMMA NOZZE TESCHIO MUSICA
SUGO DESERTO MILLE TERMOS NONNO ZANNA
MONTE TRENO NEGOZIO DIPINTO ZUFOLO SACRO
SUOCERA ZANZARA TRAVE MUSEO DOLCE NERO
SIEPE TRENTA NAPOLI DOLORE ZORRO MARTELLO
ZEBRA MAMMA DUBBIO NOTA TEGAME SERPENTE




S Leggerescegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
1 indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE IMMAGINI CHE INIZIANOM O CON LA N
scrivi sotto la figura solo la lettere iniziale della parola.




Leggere scegliendo.
Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE CHE INIZIANO CON CI O Gl

GELATO SCIARE CINQUE SCEICCO CEDRO
SCIENZA CINESE GIUDICE SCEMO CETRA GESSO
% GIORNO SCELTA GENIO CENTRO
CINQUE SCIPPO GIGLIO SCETTICO CERA GEMMA
GIOCARE SCETTRO i GETTARE SCIACALLO CERCHIO
SCIAME GIRINO CICECO CIOTOLA GIA SCENA
CICLOPE SCIROPPO GIORNALE SCEMPIO CERVELLO GENITORE
SCERIFFO CITTA GENEROSO SCINTILLA CEREALI
SCELLINO CINEMA GIACCA SCIALUPPA CELESTE GENGIVA
SCENDERE GIALLO CIMA GELOSO CERBIATTO
GILET SCENETTA CICALA GEMELLO SCIMPANZE CERCARE
SCENATA CIONDOLO GEMERE SCIOLTO GIGLIO p Qﬁ :..".;
T -
SCELTA 1%5%{%: CENONE CIPRIA GELSO SCIAMPO
GERANIO CITOFONO SCIPIONE GIARDINO SCELTO CENTO
SCIALARE CIRCA GELO SCEMENZA CERCA GITA




Leggere scegliendo.
Devi leggere solo le parole del tipo indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE CHE INIZIANO CON SCE O SCI
poi circondale con un cerchietto.

GELATO @RE CINQUE GIRAFFA @CCO CEDRO
SCIENZA CINESE GIUDICE SCEMO CETRA GESSO
SCI GIORNO CINGHIA SCELTA GENIO CENTRO
CINQUE SCIPPO GIGLIO SCETTICO TAGLIA GEMMA
TIGLIO SCETTRO FAMIGLIA GETTARE SCIACALLO CERCHIO
SCIAME GIRINO FOGLIAME CIOTOLA CAVIGLIA SCENA
CICLOPE BOTTIGLIA GIORNALE SCEMPIO VOGLIA GENITORE
PAGLIA GIOIELLI CITTA MANIGLIA SCINTILLA CEREALI
SCELLINO CINEMA TOVAGLIA SCIALUPPA CELESTE CANAGLIA
SCENDERE SONAGLIO CIMA SCIALLE SOGLIA CERBIATTO
GILET VOGLIA CICALA FOGLIO SCIMPANZE CERCARE
BIGLIETTO CIONDOLO GEMERE TRIFOGLIO GIGLIO CEROTTO
SCELTA GIGANTE MIGLIORE CIPRIA RAGLIARE SCIAMPO
TAGLIARE CITOFONO PAGLIETTA GIARDINO SCELTO CONIGLIO
SCIALARE TAGLIERE GELO SCEMENZA MIGLIAIO GITA




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON LA GLI, poi
circondala con uno cerchietto.

LETTO Aé@o VENTO QUAGLIA CANTO | »®mmy,,
?W CANTO APPIGLIO FRIGO MIGLIO PINO
LUNA FOGLIO MENTO &( - GIGLIO VERO
PRATO SOGLIA LIMA PINO TEGLIA FINTO
NIDO o FRUTTO TIGLIO PENNA BIGLIA
VELOCE MAGLIA ZAINO FOLLA @ | INTRUGLIO
PENTOLA TIGRE PENDAGLIO | MESTO | BAGAGLIO LINCE
PAGLIACCIO FERMATA | SOGLIOLA | SCIMMIA | QUADRO
ABITO SCIARE BIGLIETTO PONTE MEDAGLIA
DISEGNO RAGLIO BILANCIA | MIGLIORE FIUTO CHIUDO
SONAGLIO CIMA SCIALLE SOGLIA PESTE
BIGLIETTO | VOGLIA CICALA FOGLIO | SCIMPANZE
SCELTA GIGANTE | MIGLIORE CIPRIA RAGLIARE
TAGLIARE | CITOFONO | PAGLIETTA | GIARDINO | SCELTO CASA
SCIALARE | TAGLIERE GELO SCEMENZA | MIGLIAIO




S Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo

indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
F dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

so

FEDERA

A FUSO
TIFONE ﬁ AFFETTATO FIUTO
FETTA STUFATO BEFFA f &
DEFETTO AFFAMATO FUMO fa‘
FIDO RIFIUTO STUFATO FERMO
GUFO FAME SOFFIARE FERMO
FRASE OFFRIRE CINOFILO ZUFOLO
FRESCO FORMA PIFFERO GIRAFFA
AFFITTO FETTA FRUTTO AFFARI
a SCERIFFO BLUFF FIGLIO
FRUTTO INFUSO CONFUSO DIFFUSO
GONFIARE FRUGARE AFFIDARE SOFFIO
FUOCO PROFUMO GOLFINO e
" \/%‘




ercitazione

Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
T dentro la Pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

NO@@E TETTO PIRATA ROTTO
TEMERE FILETTO DISPETTO TRAMA
PETTO ZITTO TENERO
DITO TALE PETTINE ZITTE
GITA TUBO TEGOLA %
(ﬁ' RATE RATTI TRE
MOTORE TUO BUTTO
VOTO TOSARE MATTINA FETTINA
DETTATO FUMARE FRIGO FOTO
SETA TROVARE FIORETTO ‘
TUBETTO TUFO TEGOLA SETE
GITE TIMORE TAVERNA SOTTRARRE
TRAMARE COTTE FRATTE




S Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo

indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
D dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

mcDA DADO BUDINO GIOVEDI
W)
4 ¢ CADERE SARDO SORDO
SEME LIDO SETE l | §
PIEDE DITO DEDALO LAVANDINO
MONDO ij FODERA VIDEO
DORMIRE VENERDI DIFFUSO MEDIO
NIDO DUNA DONARE LODE
RIDERE DURO ADULTO PEDONE
DELICATO BUCATO IDEA CADUTA
QUANDO QUANTO SANDALI STIVALI
DARE DIRE SCODELLA DOMARE
FREDDO ADAGIO DOLORE DORMIRE
ARMADIO . PENDOLO DUMA




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
C dentro la Pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

ofh COCA COLA Eo GIOCO
CERTO CIUFFO ‘ SECCO
BECCO COLPA | Tan PICCOLO
CRODINO VASCA BRUCO p
PESCA POCO TROPPO TRUPPA
ZUCCA %?% FORMICA CEDRA
OCCUPATO MITICO FORMICA CERBIATTO
CIONDOLO BICCHIERE ORECCHIE m
CIBO o MUCCHIO LUCA
LECCARE SECCO SUDARE SVELTO
GRATTARE PESCA MUSICA MIMOSA
TACCO i BECCO @
TEMERE SUCCHIARE PICCOLO GRANDE




ercitazione

Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
G dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

Ago GIGLIO LAGO COMO
TEGOLA AGOSTO MOSTO CIECO
REGALO RAGAZZO PIEGA GIACCA

GINESTRA FIGURA \ /7 DROGA
CILIEGIA CIMINIERA MAGRO
SPIGA SPUNTARE 7‘ CINQUE
SPENTO ACCIUGA NEGOZIO

PONGO BINGO TANGO ?_;j}
GRATTARE GOTTA COTTA SIRINGA

PREGO MELONE GATTO

CHIESA CHIUSA ANGOLO MIAGOLARE

CINQUE GIUSTO ALBERGO GIALLO

20 W e
SPAREGGIO PELATO o, CINGHIALE




S Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo

indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
P dentro la Pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

cafo

CAMPANA PALO APRIRE
PURE PIPA 2upPa ZAPPA
- CICALA PRUGNA GEPPETTO
FOTOCOPIA PAPERA PETTINE TOPPA
TIPO TULIPANI TRIPPA
TROPPO POCO L PAPPA
PERA VISPO DOPPIO
META NAPOLI NIPOTE SEPPIE
@ PELO CEPPO COMPITO
PIAGA CAPRA COPPA ‘.%
POMPIERI CERA POSTO &%ﬁ
FELPA MAGLIA ZEPPA CENA
LUCE PREGARE CAPITANO APPIGLIO




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
B dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

BP@GO FOR@CI BALLO BULLO
BRICIOLO TMBRO IMBUTO GOBBA
GAMBA CIABATTA BRICIOLA BRUCARE
LABBRA SABBIA FOBIA BALLA
BOLLICINA ABITACOLO ORBO SABBIA
SEME Solletico FEBBRAIO ERBA
TROMBA ROBOT BAMBINO TEMA
TENERO BUCATO FORBICI CAMBIARE
CIAMBELLA SETTEMBRE ALBA BIBITA
OMBRELLONE ORTO ORBO OCCHIO
LECCE LUMINO ALFABETO NEBBIA
FURBETTO MOBILE MOTO RUOTA
NETTARE SABATO GABINETTO DUBBIO




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
M dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

so@@t\ VER@E MARE MINIMO
UOMO MIRARE FUMARE CAMMELLO
GOMMA GOLA CALLE DOMANI
FUMETTI CAMMELLO CHIARO CHIUSO
MINA PIGIAMA PRIMO CAMINO
TETTO LUCERNAIO RIMA PIUMA
MENTO CHIMICA MINA FULMINE
SOMARO SENTIERO TIMONE TESTA
COME CANE ROMA REMO
TRACCIA TRAMA DRAMMA DIRE
DONARE AMICO PAVIMENTO SENTIRE
LAMETTA FIAMMA CHIUSA CHINARE
DAMA LUME MARMO CASCO




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
N dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

N(YA TRE(D NASO NESSO
NONNO DENATO DAMA STELLINA
DIVANO LETTO TRAVE GENNAIO
CENA ZANNA LUME DONNOLA
SONNO CONO BANANA DIARIO
PENNELLO DAINO ARMADIO PINOCCHIO
FINE DESTRA DESTINO VENA
TONNO TIMO TELEFONO GENNARO
CHIAMARE LIMARE CANOTTO CANNA
CHIEDERE CUORIOSARE FINALE MANUBRIO
DONO VESTE VISTO MINA
STELLINA STELE ANNUNCIO DETTO
INDIANO ROSSO GONNA ZANNA




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
S dentro la Pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

Asb CORSA SEDIA SETE
SESTO CORSA CLASSE CASSETTA
ASSEGNO SASSATA SENTIRE MORSO
SOLTANTO MESSA CLASSE FESSURA
TRAMARE SALSICCIA POSSESSO CHIOMA
CORTA ASSURDO TASSA PASSIONE
SALAME SENTINELLA SOLITARIO ABBASSO
RIASSUNTO FESSURA TANGO TURCO
SALVARE PASSIONE DORATO GROSSO
FOSSO BOSSOLO PERCHé MESSICO
MEDIO SORPRESA GESSETTO GIUDA
SEDILE SALTARE BORSA POSSIBILE
MASSA MOSSA NITRIRE NUMERO




Leggere scegliendo. Devi leggere solo le parole o le immagini del tipo
indicato nel riquadro

LEGGI AD ALTA VOCE SOLO LE PAROLE O LE IMMAGINI CON UNA O DUE
F dentro la pa rola, poi circondale con uno o due cerchietti.

B&)\ A@ CINOFILO EFFE
FREGIO FUMO BEFFE ZUFFA
ZERO FRIGERE TIFONE ZUFOLO
ZEBRA CANDELA CAFFE CAFONE
GIRAFFA GIRINO FREMERE TELEFONO
TELA FIUTARE ELEFANTE BEFANA
GENOVEFFA AFFARE FORMAGGIO FAME
FORARE OFFRIRE CONFUSIONE DENARO
DONO TERMINE MINARE CINOFILO
TIFO FODERA FIRMA CONFEZIONARE
GONFIARE GOLA GOMMA FILO
MISFATTO SODDISFATTO BEFFA BUFFO
GRAFFIARE UNGHIE LENTO INFUSO




