
Seztone

I/IA/[AAG' NI ASSURDE E IMPOSSIBILI

uesta sezione propone 30 immagini di oggetti o attività svolte comu-

nemente, nelle quali però si trova un elemento che le rende inusuali

o impossibili nella realtà.

lndividuare lelemento che rende assurda l'immagine, svolgere le at-

tività proposte e crearne di nuove'

y' lncrementare la capacità di concentrazione
y' Migliorare la capacità di osservazione
y' Arricchire il vocabolario
y' Migliorare l'espressione linguistica e le capacità narrative
y' Migliorare la comprensione del contesto delle situazioni
y' Ampliare il pensiero logico
y' lncrementare la capacità di soluzione di problemi

ATTIVITÀ PER IL SINGOLO O IL PICCOLO GRUPPO

Compito principale

Compiti aggiuntivi

Analizzare le singole immagini proposte e rispondere alle domande.

y' Analizzando una scheda, inventare una storia che può motivare

l'errore che si trova nell'immagine.
y' Distribuire 5 immagini a ogni partecipante senza mostrarle agli

altri. A turno i partecipanti descrivono la loro immagine e chi

indovina lèlemento inusuale o impossibile vince la figura. Chi ne

totalizza il numero maggiore vince il gioco.
y' A turno ogni partecipante al gioco pesca una figura, cerca di

capire cosa c'è di sbagliato e lo verbalizza. Se indovina tiene l'im-
magine, altrimenti la rimette nel mazzo. Vince chi totalizza pir)

figure.

Scopo della sezione

Obiettivi generali



(coNflNUA) SCHEDA 2 - Sezlone 1

,tf nogsso ELENCA TUTTr cLTANTMALT cHE coNoscr cHE HANNo rL collo LUN-
co.

*/ Quall rtPt Dt pESCt coNoscr? sAr DIRE ANcHE ALTRI ANTMALT cHr NUOTANo
INSIEME AI PESCI?

.€ oovtpuot rRovARE r pESCr? solo NEL MARE?

O 2014, S. Veglnl, Svl/uppare te competenze pragmatiche, Trento, Erìckson ? 15



(coNflNUA) S:HEDA 3 _ sezione 1

t' norsso pRovA A DESCRTvERLo pARTENDo DAL DrsECNo cHE HAr FATTo.

IL TOPO È Uru RNINNALE...

,,t/ gRavo! oRA DIsECNA E DESCRtvt uN cATTo.

c pEn FTNIRE DIsECNA uN cATTo cHE RTNCoRRE uN Topo E por uN Topo cHE
RtNCoRRE uN cATTo. euAL È lR struRztoNE plù connuNrz

O 2014, S, Vegini, Syl/uppare /e conìpetenze praÉmattche, Trento, [ricksor 1,7



(coNilNUA) SCHEDA 4 * Sezione 1

# oovE HAt DtsEGNATo rL BAMBTNo? coME DEVoNo srARE soLTTAMENTE r

BAMBINI IN AUTO?

,# norsso pENSA A TUTTI t MEZZT Dr rRASpoRTo cHE coNoscr: ELENCALT E por
DISECNA IL TUO PREFERITO.

O 2014, S, Vegin , Syi/uppare le competenze pragnattche, Trento, Er ckson + 19



SCHEDA5-Sezionel

.# noEsso DTsECNA 10 occETTr cHE TRovr sTcuRAMENTE rN uN uFFrcro. DAr, È

FACILE!

# corvrpLtMENTl! oRA TNVECE pENSA AD ALCUNT posr DovE sr puo DoRMTRE:
IL LETTO, IL DIVANO, LA MACCHINA...

O 20f4, S Vegini. Svl/uppare /e competenze pragnattche, Trento, Erclson .=- 21



SCHEDA6-Sezionel

# olsrcNA euALCosA cHE puo TNVECE ATTERRARE rN sprAccrA... r vrENE rN
MENTE QUALCOSA?

O 2014, S. Vegini, Svl/uppare le campetenze pragmatiche, Trento, Erjckson é- 23
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SCHEDAT -Sezione1

# r tNvECE sApRESTt DtRMt ALCUNE cosE cHE È posstBllE TRovARE sul rETTt
DELLE CASE? DISECNANE ALMENO DUE.

O 2014, S, Vegini, Syl/uppare le campetenze pragnatiche, Trento, Ericks0n + 25



(coNrrNUA) S.HEDA 8 _ sezione 1

coNoscr ALTRI ANTMALT cHE Dr solrro srANNo rN GABBTA? ELENCALT eur Dr
SECUITO.

'# onn pENSA A uN Luoco DovE TUTTI clr ANTMALT soNo RrNCHrusr NELLE

CABBIE. COME SI CHIAMA? PROVA A DESCRIVERLO.

O 2014, S, Vegini, Svl/uppare /e competenze pragmatiche, Trento, Erickson É 27



(coNrNUA) SCHEDA 9 * Seztone 1

# oovr ATTERRANo soLTTAMENTE r pARACADUTTsT? pRovA A FARE DELLE rpo-
TESI.

,r1 coNoscr ALTRI MEZZT coN cut L uoMo puo voLARE? DIsECNANE uNo.

succlnrr,nlNio' ii ijÉiinPin-ò i
o rL lf.lfLE\Pt.9

O 2014, S Veginì, Svi/uppare /e com/letenze pragmattche, Trento, Erickson = 29



(CoNTINUA) S'HEDA'10 - Sezione 1

'# prNsn A TUTTI clr ocGETTr cHE HANNo uNA FoRMA TRTANCoLARE E FAr uN
ELENCO.

'# onn INVECE pENSA AD ALTRI MEZZIDT rRASpoRTo cHE HANNo LE RUorE coME
LO SCOOTER. ELENCALI E POI DISECNA IL TUO PREFERITO.

O 2014, S. Vegini, Svl/uppare le competenze pra1matiche. Trento, Erichson + 31



SCHEDA 'l'l - Sezione 1

{ tt vENCoNo rN MENTE ALTRI posr? scRrvrLr.

.t/ oRR INVECE PENSA AD ALCUNE CoSE CHE UN UCCELLO PUO AFFERRARE CON

LE SUE ZAMPE E PROVA A DISECNARNE UNA. COSA TI VIENE IN MENTE?

SUCGERIMENTO: UN RAMOSCELLO O UN PÉSCE

O 2014, S, Veglnl, Sviluppare le competenze praérnaLiche, Trento, Erlckson , 33



(coNrNUA) SCH EDA 12 - Seztone 1

# T SE FOSSE UN CANE, DA DOVE POTREBBE ENTRARE oLTRE CHE DALLA PORTIERA?
PENSACI BENEI

t' onn DIsECNA euALCHE ALTRo occETTo cHE HA uNA o plù poRlERE. Tt
VIENE IN MENTE QUALCOSA?

tr 
-j

€:) O UN CAMION

.y' norsso RTFLETTT BENE: eUALE ALTRo oGCETTo puo AVERE uN TETTUCCTo?

O 2014, S. Vegini. Svl/uppare ie conrpetenze praCmatiche. Trento. Érickson ; 35



(coNflNUA) S.HEDA 13 - SeziorLe 1

# aorsso Mr sAr DrRE DovE puor rRovARE TANTI cRAppolr D'uvA? cosA sr FA

CON L UVA?

C compLrMENTI! oRA DTsECNA uNA vrcNA.

O 20l-4, S, Veginl, Svl/uppare /e compeienze pragmatiche, Trento, Erlckson ':' 37



(col{rrNuA) SCHEDA'14 - Sezione'l

# onn TNVECE pRovA A pENSARE A DovE usr LA cTACCA A vENTo E r Doposcr.

,*1 ElrrucA TUTTT clt ALTRI INDUMENTT cHE ust D'INVERNo o euANDo vAt tN
MONTACNA.

..*l ennvo! ADESSo DtsECNA uN srcNoRE vESTrro DA MoNTAcNA.

O 2014, S. Vegini, Svr/uppare le campetenze pragmatiche, Trento, Erickson a 39



(coNrlNUA) SCHEDA '15 - Sezione 1

y' pnovn oRA A pENSARE A DELLE srruAzroNr BTzzARRE rN cur uNA pERSoNA

RI NCORRE UNAUTOMOBI LE.

SUCGERIMENTO: UN SICNORE HA PARCHECCIATO LA MACCHINA :

IN DISCESA SENZA METTERE IL FRENO A MANO :

O 2014, S. Vegini, Svi/uppare /e competenze pragmatiche. Trento, Erickson + 41



(coNrNUA) SCHEDA'16 * Sezione 1

# Nrr LUocHrcHE HAr eENSATo, euALTALTRTANTMALT cr possoNo ESSERE oLTRE
ALLA TICRE?

*1 pnovn A DESCRTvERE coN LE TUE pARoLE uNo Dt euESTI LUocHt.

# onn uN uLTrMo sFoRZo: ELENCA LE pERSoNE E GLr ANTMALT cHE possoNo
ACCIRARSI INDISTURBATI IN UN SUPERMERCATO. È MOITO DIFFICILE!

# coNrRoNTA rLTUo ELENCo coN euELLo DTALTRE pERSoNE E DrscurrNE coN
LORO.

O 2014, S. Vegini, Svi/uppare le competenze pra§matiche, Trento. Erickson é 43



(CoNTINUA) scHEDA',lT - sezione 1

y' Nu LUocHr cHE HAr nENSATo, euAll ALTRT occETTI puot rRovARE?

*1 pnovn oRA A DESCRTvERE coN LE TUE pARoLE uNA FERMATA DELLAuroBUS...
SU CHE COSA TI PUOI SEDERE MENTRE ASPETTI IL BUS?

ONN ELENCA ALTRI MEZZI DI TRASPoRTo CHE HANNo UNA o pIÙ TTnnnRTT.

# TNFTNE DESCRTvT rL MEZZI Dr rRAspoRTo cHE pREFERrscr.

O 2014, S. Vegini, Svl/uppare le competenze pragmatlche, Trento. Erickson '-* 45



(coNflNUA) S.HEDA 18 _ sezione ',l

ig oRA PENSA At LUoGHT rN cur puor pTANTARE DELLE pTANTE o DEt FtoRt E DtsE-
CNA IL TUO PREFERITO.

O 2014, S. Vegini, Svl/uppare le campetenze pragmatiche, Trento, Erickson '. 47



(coNrlNUA) S'HEDA 19 - SeziorLe 1

# noEsso TNVECE ELENCA TUTTo euELLo cHE puor rRovARE rN uN LACo: MEZZT
DI TRASPORTO, OCCETTI, PERSONE...

,*1 orscnrvr coME È rRrro uN BATTELLo... NE HAt MAt vtsro uNo?

# onn uN uLTrMo sFoRZo: pENSA A euALCosA Dr rMpossrBrLE cHE puor rRo-
VARE IN UN LACO E POI DISECNALO.

SUCGER IMENTO: UNA NAVICELLA SPAZIA

O 2014, S. Vegini, Svl/uppare /e corniletenze pragmatiche,lr.nlo, Eplsksen ri;" 49



{coNilNU.A) SCHEDA 20 _ Sezione 1

* u soltro DovE sr pRENDE rL soLE? Tr vENCoNo rN MENTE ALTRI LUocHr?

,*1 pnovn oRA A DESCRTvERE TUTTo euELLo cHE vEDr euANDo ARRrvr AL MARE.
CI SONO MOLTISSIME COSE DA RACCONTARE.

*1 r onn uN uLTtMo sFoRZo, cuARDA LA RACAZZA NELnMMAcTNE. sopRA
COSA È SORNIRTN? DOVE SI TROVA NORMALMENTE QUESTO OCCETTO?

t1- orscntvt IL sAlorro Dt cASA TUA. cosA TRovt vrcrNo AL DtvANo?

O 2014, S. VegÌni, Syl/uppare le competenze pragmatiche, Trento. Erickson =, 51



(CoNTINUA) S:HEDA 2',1 _ sezione 1

,# oovr usr soLITAMENTE LA cANNA DELLAceuA?

* cwALTRt urENStLr ust tN euESTo posro? nENSACI.

*l pnovn oRA A DESCRTvERE uN cIARDrNo cHE coNosct. ct soNo MoLTtsstME
COSE DA RACCONTARE.

t1 uN uLTtMo sFoRZo: pRovA A pENSARE A euALCHE oGCETTo cHE puo spRUZ
ZARE LACQUA VERSO LALTO... DTSECNALO!

O 2014. S. Veglnr. Syl/uppare le conpetenze pragmattche, Trento, Errckson = 53



(coNflNUA) S:HEDA 22 _ Sezione 1

# onn DIsECNA LA TUA FACCTA E posrzroNA LE oRECCHTE coRRETTAMENTE.

# pnovn A pENSARE ACLI ANTMALT cHE coNoscr, coME soNo FATTE LE LoRo
ORECCHIE? DESCRIVILE!

# eunu occETTI possrAMo METTERE suLLE oRECCHtE?

O 201"4, S. Vegini, Svl/uppare ]e campetenze pragmatiche, Trento, Erickson + 55



(coNrNUA) SCHEDA 23 - Sezione 1

't{ tncAsA AL cENTRo DELL'TMMACTNE Dr cosA È rRrrni coNosct ALTRT occETTI
FATTI CON LO STESSO MATERIALE?

# pnovn oRA A DIsECNARE LA cASA DEr ruor socNr, sE vuor DESCRTvT srA L'rN-
TERNO CHE I]ESTERNO.

O 2014, S. Veginl, Svi/uppare le competenze pragmatiche. Trento, Erlckson * 57



(coNnNUA) SCHEDA 24 - Sezttone 1

,# pnovn A DTsECNARE I TUot ptEDt E pot LE TUE scARpE pREFERITE.

# uN uLTrMo sFoRZo: pRovA A DESCRTvERE uN Trpo Dr scARpE spECrALr cHE
POTRESTI AVERE SOLO TU... CORACCIO, CHIEDI AIUTO ALLA TUA FANTASIA!

O 2014, S. Vegrni, Svl/uppare le canpetenze pragmatiche, Trento, Erickson € 59



(coNflNUA) S:HEDA 25 - Sezione 1

"( rr-rNcA oRA DEr LUocHr o DECLr occETTr rN cur puor vEDERE LA TUA IMMA-
CINE RIFLESSA.

,# ronn uN uLTrMo sFoRZo: ELENCA r LUocHr Dr cASATUA rN curvEDr LATUA
IMMACINE RIFLESSA.

O 2014, S. Vegini, Sviiuppare le campetenze pragmatiche, Trento, Erickson '+r, 61



(coNnNUA) SCHEDA 26 - Sezione 1

# onn DTsECNA rL Luoco rN cur Dr solrro BEVI rL TÈ.

# uN'uLIMA DoMANDA: sAt coME st pREpARA tL TÈ? RACCoNTA.

O 2014, S. Vegini, Svi/uppare le competenze pragmatiche, Trento, Erickson '. 63



(coNflNUA) S.HEDA 27 - Sezione 1

y' snpnrsrt DrRE euAlr ALTRI ANTMALT HANNo LE srRrscE? E euALr HANNo LE

MACCHIE? PROVA A PENSARCI...

y' snpnrsr ANCHE DrRE DovE vrvoNo LE zEBRE? TU LE HAr MAr vrsrE? DovE?

O 2014, S. Vegini, Svi/uppare le competenze praématiche, Trento, Erickson @ 65



(coNnNUA) SCHEDA 28 _ Sezione 1

€ tt BAMBTNo cosA srA usANDo pER LAVARST r DENTI? soLTTAMENTE coN LA

SPAZZOLA COSA SI PULISCE?

y' prNsn E DESCRTvT coME sr puLtscoNo LE scARpE.

*/ orsrcNA rL Luoco rN cur sEt soltro LAVARTT I DENTI.

O 2014, S. Vegini, Sv//uppare le compeienze pragnatiche, Trento, Erickson ;, 67



(coNrrNUA) SCHEDA 29 - Sezione 1

t' cosn puor FARE TNVECE sul o DAL BALCoNE Dr cASA?

,d onn DTsECNA LAzroNE cHE pREFERrscr.

O 2Ol-4, S. Veg ni, Svi/uppare /e competenze pragmatiche, Trento, Erickson ':-: 69



(coNrNUA) SCHEDA 30 - Seztone 1

..*1 onn UN ULTIMo SFoRZo: PENSA A DECLI OCCETTI CHE HANNO UN BECCUC.

CIO RIVOLTO VERSO LALTO. SCRIVILI.

O 2014, S. Veglni, Svi/uppare le campetenze pragmatiche, Trento, Er ckson t' 7 1


